 Prof DOROFTEi LUiZA -antrenor- LiMiTAREA ACTiViTATii FiGURiLOR ADVERSE 1 CUPRiNS iNTRODUCERE                  2 LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE  5 A) LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN ANUMiTE SiSTEME DE DESCHiDERE        5 B) LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN JOCUL DE MiJLOC       23 C) LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN FiNAL         40 CONCLUZii                   49 ANEXA 1                   53 ANEXA 2                   55 ANEXA 3                   57 BiBLiOGRAFiE                 59 2 iNTRODUCERE Una din problemele cele mai acute cu care se confrunta jucatorul de sah este sistematizarea informatiei inceputurile literaturii sahiste se caracterizeaza prin incercari timide, mai mult sau mai putin reusite, de formulare a unei abordari metodice, sistemice a partidei de sah Prima incercare serioasa de a rezolva aceasta problema a facut-o francezul Andre Dunican Philidor in cartea sa ,,Analyse du jeu des Echecs", aparuta la sfarsitul secolului al XViii-lea si a constituit pentru multa vreme baza teoriei sahiste in timp insa, teoriile lui Philidor legate de abordarea partidei de sah au inceput sa-si arate limitele, devenind insuficiente pentru cresterea fortei de joc Primul care a sesizat limitele principiilor lui Philidor si a reusit, la sfarsitul secolului al XiX-lea, sa formuleze si sa sistematizeze principiile teoriei sahiste, in cadrul unui ansamblu coerent si omogen a fost campionul mondial Wilhelm Steinitz, un jucator dotat cu un spirit metodic de exceptie Un alt mare teoretician al acelor timpuri, Siegfried Tarrasch, a completat opera precedesorului sau punand bazele asa-numitei ,,scoli clasice" Din pacate insa, atat Steinitz cat si Tarrasch au exagerat in aplicarea mult prea rigida a principiilor lor, cazand in dogmatism Acceptand fondul general valabil a ideilor scolii clasice, marele sahist rus Mihail Cigorin demonstreaza ca pe langa acestea, o importanta hotaratoare o are aprecierea concreta a pozitiei bazata pe calculul concret si precis al variantelor Controversa principiala dintre reprezentantii scolii clasice si Cigorin a dus la revizuirea si imbunatatirea principiilor scolii clasice, urmasii lui Cigorin si in special Alexandr Alehin si Aaron Nimzovici inlaturand definitiv dogmatismul scolii clasice 3 Gandirea sahista a evoluat continuu si astazi este unanim acceptat aspectul dinamic pe care trebuie sa-l aiba orice abordare a unei partide de sah Tocmai aceasta abordare dinamica a condus la sistematizarea asa numitelor pozitii tip si a principiilor care le guverneaza Prezenta lucrare trateaza o tema foarte actuala in antrenamentul modern din sah si anume principiul limitarii activitatii figurilor adverse Am considerat ca foarte utila structurarea lucrarii in trei parti distincte: A) Limitarea activitatii figurilor adverse in anumite sisteme de deschidere B) Limitarea activitatii figurilor adverse in jocul de mijloc C) Limitarea activitatii figurilor adverse in final Aceasta structurare permite o mai buna intelegere a principiului limitarii activitatii figurilor adverse de catre sportive, deoarece o astfel abordare a temei poate da o imagine globala asupra ei, fara a afecta fondul de idei Dupa cum este stiut, intre cele trei faze ale partidei de sah exista o stransa legatura, deschiderea aleasa, de exemplu, determinand aparitia in jocul de mijloc a unor pozitii tip cu structuri de pioni, care se pot pastra, in unele cazuri si in final Partidele selectate pentru exemplificari au fost luate din practica marilor maestri si in special din partidele campionilor mondiali De altfel, dupa cum se va vedea, aplicarea principiului limitarii activitatii figurilor adverse este des intalnita in practica actuala, ea constituind o metoda moderna de abordare a partidei de sah De altfel primul care a sesizat rolul important pe care il joaca izolarea figurilor adverse, a fost campionul mondial Jose Raul Capablanca care a si scris un articol pe aceasta tema Apoi, fostul campion modial Anatoli Karpov, atrage atentia in comentariile partidelor proprii asupra mutarilor care au la baza principiul limitarii activitatii figurilor adverse Am subliniat in lucrare, acolo unde am considerat necesar, modul in care marii maestri inteleg sa aplice principiul sus-amintit 4 De asemenea redarea unor comentarii in intregime a fost facuta cu scopul de a permite sportivului intelegerea mecanismului intim de gandire al marilor maestri, a modului lor de a gandi creator, nesablonard Speram ca, prin organizarea materialului si prin exemplele alese, lucrarea sa completeze fericit literatura sahista pe aceasta tema Am evitat, pe cat a fost posibil, doar prezentarea a pozitiilor fara a reda textul partidei din care provin Astfel partida poate fi privita ca un exemplu remarcabil da capo-al fine, ca un ansamblu arhitectural complet si nu doar ca un moment, mai mult sau mai putin important al unei lupte de idei 5 LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE A LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN DESCHiDERE Este stiut ca alegerea repertoriului de deschideri nu este deloc intamplatoare, la aceasta alegere contribuind atat inclinarea nativa a sportivului pentru un anumit gen de pozitii, cat si sfaturile antrenorului Daca sportivul este evident subiectiv, atunci cand isi stabileste repertoriul de deschideri, antrenorul trebuie sa fie cat mai obiectiv, incercand sa focalizeze atentia sportivului spre acele sisteme de deschidere care i se potrivesc cel mai bine Vom analiza doua sisteme de deschidere in care tendinta de a limita activitatea figurilor adverse iese in evidenta cu pregnanta: a) Varianta Cigorin din Partida spaniola b) Varianta Petrosian din indiana regelui in ambele cazuri, cunoasterea unor partide de referinta este esentiala pentru insusirea corecta a ideilor strategice si a motivelor tactice Evident, aplicarea inca din faza de deschidere a principiului limitarii figurilor adverse isi pune amprenta asupra desfasurarii ulterioare a partidei a) Vom analiza acum o serie de partide din varianta Cigorin a Partidei spaniole Desi negrul a jucat diverse subvariante, ideea albului a fost una si aceeasi: limitarea activitatii calului din a5 Nu intamplator, ordinea in care vom analiza partidele este cea istorica (temporala), tocmai pentru a ne face o imagine mai clara asupra evolutiei ideilor si planurilor de joc Vom incepe cu partida Karpov -Andersson (Stockholm 1969) in care viitorul campion mondial de juniori si seniori, la acea data inca junior, dovedeste cunostinte serioase de strategie inca din faza de deschidere 6 KARPOV-ANDERSSON (Stockholm 1969) C97 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0-Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3 0-0 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-Dc7 12 Cbd2 Nb7 (Una din cele mai vechi continuari De preferat este insa 12 c:d4 pentru ca dupa 13 c:d4 negrul are un oarecare contrajoc si pe coloana ,,c") 13 d5! (La vremea respectiva aceasta continuare a fost considerata o noutate, mai frecvent jucandu-se 13 Cf1-Tfe8 14 d5-Nc8 15 Ce3-Nf8 16 Rh1-g6 17 g4-Ng7 18 Tg1-Rh8 19 Cg5 Cb7 cu egalitate ca in partida Boleslavski-Smaslov, Varsovia 1947 Foarte instructiv este comentariul lui Karpov:,,Albul inchide imediat centrul si nebunul negru va trebui sa piarda mai multe tempouri pentru a se instala pe d7 Consider parerea ca in pozitii inchise pierderea de tempouri nu este importanta este gresita Bineinteles ca in pozitiile deschise, avantajul castigului de timp este mai pretios, dar nici in pozitiile inchise pierderea de timp nu se justifica, desi ea se face mai putin simtita") 13 Nc8 14 Cf1- Nd7 (Vezi diagrama 1) Diagrama 1  ++ + + ++  +! "++ ++# s+ +%+ & '  (+ +) *+(Q+%-   0123456789 7 in pozitia din diagrama albul a jucat 15 b3! [,,Cu scopul de a limita activitatea calului negru din a5 Desigur ca in multe alte deschideri negrul are greutati cu dezvoltarea uneia sau alteia dintre figuri Este suficient sa ne amintim de nebunii ,,limitati" din Apararea franceza sau sistemul Benoni in cazul de fata putem vorbi despre ,,sarmanul cal spaniol" care nu reuseste ,,sa-si gaseasca linistea" El este lipsit de campul c4, iar daca negrul impinge acum pionul ,,c" urmeaza b3-b4, dupa care ,,sarmanul cal spaniol" este lipsit de orice perspective (la fel se intampla cu calul de pe flancul damei si in asa-numita varianta iugoslava a indienei regelui, deci ideea de limitare aplicata in aceasta partida nu este de loc noua!)-comentariu Karpov] 15 Cb7 (Negrul incearca sa joace ,,elastic" Mai bine ar fi fost, asa cum recomanda Karpov, 16 c4 17 b4-Cb7 pentru a incerca impingerea a6-a5 cu contrajoc pe coloana ,,a") 16 c4-Tfb8 17 Ce3-Nf8 18 Cf5-Cd8 19 Ch2 (,,Albul pregateste spargerea f2-f4, mult mai eficienta aici decat inaintarea tipica g2-g4, deoarece nebunul din d7 impiedica apararea importantului camp e5 cu calul, ori tocmai atacul acestui punct face parte din planul albului) 19 Ce8 20 h4 (Nu contravine, dupa cum s-ar parea ideii de a juca f4, deoarece cu 20 h4 albul incearca sa castige cat mai mult spatiu) 20 f6 (,,Este interesant de observat ca in incercarea de a activiza unul din cai negrul il limiteaza pe celalalt"- Karpov Era mai bine probabil 20 b:c4 21 b:c4-Ta7) 21 h5-Cf7 22 Te3 (,,Linia a 3-a este magistrala ideala pentru a transla turnul pe oricare din flancuri"- Karpov) 22 Cg5 23 Ch4-Dd8 24 Tg3-Cc7 25 C2f3-h6?! (Era mai bine pentru negru sa incerce seria de schimburi 25 b:c4 26 b:c4-C:f3+ 27 C:f3 pentru a usura apararea) 26 Cg6 (Vezi diagrama 2, pag 8) iata cum comenteaza Karpov pozitia din diagrama: ,,Asadar, albul a obtinut totul sau aproape totul Pentru o ,,deplina fericire" trebuie doar sa mai schimbe nebunul de campuri albe, aparand insa in prealabil campurile c4 si e4, dupa care adversarul nu isi mai poate 8 apara campurile slabe din propria pozitie Acesta ar fi planul strategic general pe care trebuie sa-l aplice albul Dar pentru a-l duce la indeplinire, albul trebuie sa faca fata tuturor greutatilor si de asemenea sa evite capcanele tactice" Diagrama 2   + ++ +% +  ! "+ + ++# s+ ++%+& ' +(+ +) *+(Q+-   0123456789 26 a5 ( Prin aceasta incercare de contrajoc negrul incearca sa deschida coloanele ,,b" si ,,c") 27 a4! (,,Slabirea campului b4 nu are mare importanta, aducerea calului negru la b4 nefiind periculoasa"- Karpov) 27 b:c4 28 b:c4-Ca6 29 De2-Ta7 30 Nd2-Tab7 31 Nc3! (,,Este necesar ca albul sa ia sub control toate punctele prin care poate patrunde turnul negru"-Karpov) 31 Cb4 32 Nd1 (Manevrele care urmeaza, aparent greu de inteles, au drept scop atat realizarea planului strategic (schimbarea nebunului de campuri albe - s n) cat si impiedicarea oricarei incercari de activizare din partea negrului) 31 Ca6 33 Cd2-Cb4 34 Te3-Ne8 35 Cf1-Dc8 36 Cg3-Nd7 37 Dd2-Ch7 38 Ne2-Rf7 39 Dd1-Ne7 40 Cf1-Nd8 41 Ch2-Rg8 42 Ng4! (in sfarsit albul reuseste sa schimbe nebunul Negrul nu poate juca acum 42 N:g4 43 C:g4-Cc2 din cauza 44 C:h6+) 42 Cg5 43 N:d7-D:d7 44 Cf1 f5 (,,Albul ameninta ca dupa manevra Cf1-g3-f5, urmata de atacul de pioni g3-f4 sa obtina atac decisiv Andersson face incercari de a 9 iesi din stransoare"- Karpov) 45 e:f5-D:f5 46 Cg3-Df7 47 De2!- Nf6 48 Tf1!-Dd7 49 f4-e:f4 50 T:f4 (Albul a reusit sa deschida coloanele pe flancul regelui) 50 N:c3 51 T:c3-Te8 52 Te3- Tbb8 53 Df2 (Amenintarea 54 Te7 este decisiva) 53 Ch7 54 Cf5 T:e3 55 D:e3-Cf6 56 Cge7+ - Rh8 57 C:h6-Te8?? (O greseala, dupa care albul ar fi putut incheia partida elegant Nici 57 De8 58 De6-Cd3 59 Cf7+ nu salva) 58 Cf7+ -Rh7 59 Te4? (Albul nu observa varianta eleganta 59 Cg5+ - Rh6 60 T:f6+ - g:f6 61 Cf7+ Rg7 62 Dh6+ R:f7 63 Dh7+ - Rf8 64 Cg6 mat) 59 T:e7? 60 T:e7 si negrul a cedat 1-0 De remarcat, in comentariile facute de Karpov analogiile pe care le face cu alte sisteme de deschidere si de asemanea claritatea expunerii ideilor care il conduc la alegerea planului de joc Nu trebuie uitat ca la data jucarii acestei partide Karpov avea doar 18 ani si era aproape un necunoscut! Sa reluam o parte din comentariul lui Karpov de la mutarea a 15-a din partida de mai sus: ,,daca negrul impinge acum pionul ,,c" urmeaza b3-b4, dupa care ,,sarmanul cal spaniol" este lipsit de orice perspective" Cata dreptate are Karpov cand afirma acest lucru, o demonstreaza partida: GELLER - MECKiNG (Palma de Mallorca 1970) C98 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0 - Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3-0-0 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-Dc7 12 Cbd2- Cc6 13 d5! (Din nou albul inchide centrul asigurandu-si o anumita superioritate de spatiu, care sa-i permita dezvoltarea atacului pe flancul regelui) 13 Ca5 (Mai viabila este linia 13 Cd8 14 a4- Tb8 15 b4-c4 16 Cf1-Ce8 17 a:b5-a:b5 18 Ch2-f5 (sau 18 f6 19 f4-e:f4 20 N:f4-Ce5) 19 e:f5-N:f5 20 N:f5-T:f5 cum s-a jucat in partida Geller-Smaslov din acelasi turneu Anexa 1 Mutarea 13 Cd8 este ideea lui Rubinstein care recomanda urmatorul plan de regrupare pentru negru: Cf6-e8,g7-g6,Ce8-g7,f7-f6 urmat de Cd8-f7 rezolvand oarecum problema calului inactiv Acest plan a 10 si fost jucat de altfel in partida Thomas-Rubinstein (Baden-Baden 1925) si care poate fi consultata in Anexa 1 Referitor la mutarea 13 Ca7, vezi partida Geller-Hernandez din Anexa 1 ) 14 b3! (Ca si in partida precedenta Karpov-Andersson, albul limiteaza raza de actiune a calului din a5, fortandu-l practic pe negru sa piarda tempouri bune pentru a se regrupa Dupa cum vom vedea, negrul va efectua pana la urma mutarea c4, care duce la aceeasi pozitie care ar fi rezultat daca acum negrul juca 14 c4 15 b4-Cb7) 14 Nd7 15 Cf1-Cb7 16 Cg3-c4 17 b4! (vezi diagrama 3) Diagrama 3  ++ + + ++ ++ +! " + ++# s+ +%% & ' +(+ +) *+(Q+-   0123456789 Dupa aceasta mutare, care ia sub control campurile a5 si c5 negrului nu-i mai ramane decat un singur camp pentru cal si anume d8 Regruparea pe care o incepe, necesita timp si de acest lucru va profita albul pentru declansarea atacului pe flancul regelui De remarcat acuratetea cu care Geller va respinge in continuare toate incercarile de contrajoc ale negrului) 17 Tfc8 (Eliberand campul f8 pentru nebun Devine acum clar ca incercarea de a construi baricada in stilul lui Rubinstein, este tardiva) 18 Cf5-Nf8 19 Ch2- a5 20 Te3!! (O mutare foarte tare cu care albul rezolva doua probleme importante: 1) ia sub control campul c3 2) poate transla turnul in g3 pentru a sustine atacul de figuri asupra regelui negru 11 in plus, dupa ce negrul va schimba pe f5, raza de actiune a nebunului din c2 se mareste, iar campul e4 poate juca rol de ,,trambulina" pentru figurile albe) 20 a:b4 21 c:b4-N:f5 22 e:f5-c3 (Negrul nu-si doreste o aparare pasiva si de aceea incearca sa gaseasca un contrajoc satisfacator Acum la mutarea naturala 23 g4 ar fi urmat foarte tare 23 Dc4 Vezi diagrama 4) Diagrama 4  + ++ ++ ++ ++  +! " +++# s+++ & ' +(+ %) *+(Q+-   0123456789 in aceasta pozitie albul a jucat 23 Cg4! pentru a lua sub control campul e4 si a impiedica mutarea Dc4 A urmat 23 Ne7 24 C:f6+-N:f6 25 Te4 (Principala idee a planului strategic al albului a fost realizata Acum albul se pregateste sa dezvolte atacul de pioni asupra regelui advers, atac sustinut si de perechea de nebuni) 25 Dd7 26 Df3-Tc7 27 h4-De7 28 g3-Cd8 (Abia acum calul paraseste campul b7 fara insa a avea perspective mai bune) 29 a3-Tcc8 30 Tb1-Tc7 31 De2-Tb8 32 Tb3-Dd7 33 Df3! (Acum se ameninta atat 34 g4, cat si luarea in c3) 33 Ne7 34 Te3 Nf6 35 Te4 Ne7 36 g4! (Forteaza practic raspunsul negrului, dupa care pionul c3 pica, iar atacul albului se pastreaza) 36 f6 37 Te3- Cf7 (Abia acum calul negrului are o oarecare libertate de actiune, dar este mult prea tarziu ) 38 Tb:c3-Tbc8 39 Ne4! (Nu permite sacrificul de pion 39 e4 care ar fi asigurat negrului importantul 12 camp e5) 39 Nd8 40 Nd2-Tc4 41 T:c4-T:c4 42 Tc3-Nb6 43 T:c4-b:c4 44 g5 (si fara prezenta turnurilor pe tabla atacul albului este foarte puternic, avand in vedere prezenta damelor) 44 f:g5 45 h:g5-Nd8 46 Dh5-c3 47 Ne3-h6 48 f6 si negrul a cedat 1-0 O partida intr-adevar remarcabila! importanta cunoasterii partidelor clasice intr-o anumita varianta din repertoriul de deschideri, rolul pe care il are o vasta cultura sahista, sunt demonstrate de urmatoarea partida, de data mult mai recenta, in care un tanar mare maestru aplica acelasi plan MOROZEViCi - PONOMARiOV C96 (CM - FiDE - Moscova 2001) 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0-Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3-0-0 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-c:d4 12 c:d4- Nb7 13 d5 (Vezi diagrama 5) Diagrama 5  + + ++ ++ + +! "++ ++# s+++%+ & '  (+ +) *+%(Q+-   0123456789 in aceasta varianta a Partidei spaniole negrul incearca sa obtina contrajoc pe coloana ,,c" si sa pregateasca spargerea f7-f5,dar si aici pozitia afara din joc a calului din a5 isi poate spune cuvantul 13 13 Tc8 (,,Alaturi de 13 Nc8 una din cele mai populare continuari Merita atentie insa si mutarea 13 Cc4 cum a jucat Smaslov intr-una din partidele sale" - comentariu Morozevici) 14 b3 (Din nou, mutarea tipica b2-b3 are drept scop limitarea activitatii calului din a5) 14 Dc7 15 Nd3-C:e4 (O noutate de o valoare indoielnica Mai bine ar fi fost 15  Ch5 16 Nf1-f5 17 e:f5-Cf4 18 N:f4-e:f4 19 Ca3-Nf6 20 Tb1-Dc3 21 C:b5 si adversarii au cazut de acord asupra remizei, ca in partida Ciocaltea - Smejkal (Halle 1974) 16 N:e4-f5 17 Nd3-e4 18 Ng5!-Nf6 19 N:f6-T:f6 20 Ne2! (Cel mai simplu) 20 e:f3 21 N:f3 (Vezi diagrama 6) Diagrama 6  + +++ ++ + + + ++! "++++# s+ ++(+ & ' ++ +) *+%+Q+-   0123456789 Calul negru a ramas ,,suspendat" in a5 si acolo isi va gasi sfarsitul! 21 b4 (Negrul intentioneaza sa-si ocupe cu calul campul c5 dar manevra Ca5-b7-c5 cere prea mult timp Nici varianta 21 Dc2 22 Dd4-Na8 23 Cd2-Dc3 24 D:c3-T:c3 25 Tac1-T:c1 26 T:c1 nu este satisfacatoare pentru negru, avantajul albului fiind destul de clar si in acest caz) 22 Cd2-Tff8 (Negrul nu a obtinut nimic din ocuparea coloanei ,,c" si incearca sa anihileze activitatea albului pe coloana ,,e" Nu era insa mai bine nici 22 Dc2 23 Cf1-Db2 24 Cg3-Tff8 25 Te2-Dc3 26 Te6-Dc5 27 Dd2 cu avantaj clar 14 pentru alb) 23 a3!! (Acum negrul nu mai poate evita pierderile materiale) 23 Db6 24 a:b4-D:b4 25 Ta4-Dc3 26 Te3-Db2 27 Cf1-Tc5 28 De1-Tc1 29 D:a5 (,,Tortura" calului s-a incheiat!) 29 Db1 30 Ne2-f4 31 Tf3-g5 32 Nd3-Db2 33 Tc4 si negrul a cedat 1-0 b) Vom trece acum la analizarea limitarii activitatii figurilor adverse intr-o alta varianta de deschidere si anume varianta Petrosian din indiana Regelui ideea de baza a acestui sistem este legarea calului din f6, pentru a nu permite negrului dezvoltarea tipica a atacului de pioni pe flancul regelui Vom analiza partida Petrosian - Suetin (Riga, 1958) pe care o analizeaza fostul campion mondial intr-una din lectiile sale, el explicand totodata si ideile care stau la baza sistemului: PETROSiAN - SUETiN (Riga, 1958) E93 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Ne2-0-0 6 Cf3-e5 7 d5-Cbd7 8 Ng5-h6 9 Nh4 (Vezi diagrama 7) Diagrama 7  + + + + ++ +! "+ + +(# s+%+%+& '  +(  ) *++Q- ++  0123456789 15 iata cum comenteaza Petrosian aceasta pozitie: ,,Este destul de clar ca nu este asa usor sa gasesti un plan de joc favorabil pentru negru, deoarece planul clasic cu Cc5 urmat de retragerea calului din f6 la e8 si impingerea f7-f5 este acum mult ingreunat La 9 Cc5 albul joaca mutarea elastica 10 Cd2 si amenintarea b2-b4 este foarte neplacuta pentru negru Nu este de mirare, ca dupa o indelungata gandire, Suetin s-a hotarat sa ia o decizie radicala" A urmat: 9 g5 10 Ng3-Ch5 (,,Practica ulterioara a aratat ca acest plan adoptat de negru este viabil" -Petrosian) 11 0-0 a5 12 Ce1- Cf4 13 Cc2 (Foarte bine este aici si 13 Ng4, pentru a schimba nebunul ,,bun" al negrului) 13 Cc5 14 Ce3-C:e4 15 C:e4-C:e2+ 16 D:e2-f5 17 f3 (,,Albul are acum un avantaj mic, dar de lunga durata Daca negrul joaca acum 17 f:e4, dupa 18 f:e4 Tf4 19 N:f4 e:f4 20 Cf5 avantajul albului este incontestabil" -Petrosian) 17 f4 18 c5-f:e3 (Daca 18 f:g3 atunci 19 h:g3! cu ideea 20 g4) 19 D:e3-Nf5 20 Tac1-Dd7 21 Tc3 (,,Albul se pregateste sa dubleze turnurile pe coloana ,,c", iar dupa schimbul pionilor pe d6, sa patrunda pe aceasta coloana cu figurile grele" -Petrosian) 21 d:c5 22 D:c5- b6 23 De3-D:d5 (Era mai bine aici 23 Tf7) 24 T:c7-Dd4 (Daca 24 D:a2, atunci 25 Cd6 cu avantaj clar pentru alb) 25 Nf2-D:e3 (,,Probabil cel mai bine era aici 25 D:b2 pentru a compensa macar material pozitia mult mai activa a albului Acum, desi pozitia se simplifica, apararea negrului devine, mutare cu mutare, tot mai grea" -Petrosian) 26 N:e3-Ne6 27 a3-b5 28 Nd2! (,,Nebunul se indreapta spre c3 unde ocupa o pozitie excelenta, ,,cimentand" flancul damei si presand asupra pionului e5"-Petrosian in plus, nu este de neglijat nici amenintarea Ce4- g3-h5) 28 Tfd8 29 Nc3-a4 30 Te1! (,,Va rog sa observati ca daca pionii de pe flancul regelui ar fi stat in g6 respectiv h7, cum de obicei se intampla in indiana regelui, negrul ar fi putut sa se salveze utilizand metoda cunoscuta de a accepta o slabiciune, simplificand insa serios pozitia Din cauza slabirii pozitiei regelui provocata de impingerea pionilor, negrul nu-si mai poate permite acest lucru, amenintarea Ce4-g3-h5 planand asupra regelui sau" - Petrosian) 30 Tac8 31 Tb7!-Td5 (Nu mergea acum 31 Tb8? 16 din cauza 32 T:g7+-R:g7 33 N:e5+ cu avantaj clar pentru alb) 32 Tb6! - Nf7 (Nu merge nici 32 Nd7 din cauza 33 T:h6! si nici 32 Te8 din cauza 33 Cd6) 33 Cd6-Td8 34 Cf5-Rh7 35 Tb7- T8d7 36 T:d7- T:d7 37 C:g7-R:g7 38 T:e5-Rg6 39 T:b5-Td1+ 40 Rf2-Tc1 41 Tb6+ - Rh7 42 g4-Th1 43 h3-Nd5 (Daca 43 T:h3, atunci 44 Rg2-Th4 45 Ne1) 44 Td6-Td1 45 Td7+ - Rg8 46 Re3-Nb3 47 Tg7+ - Rf8 48 Tg6+ - Nc2 49 T:h6-Td3+ 50 Re2-Td5 51 h4 g:h4 52 T:h4-Rf7 53 f4-Nd1+ 54 Re3-Rg6 55 g5-Nh5 56 Nf6 Tc5 57 Rd4-Tb5 58 Re4-Nd1 59 f5+ - Rf7 60 Ne5-Nc2+ 61 Rf4 si negrul a cedat 1-0 Sa concluzionam: pentru a evita limitarea activitatii calului din f6 prin legare, negrul a jucat h7-h6 si apoi g6-g5, slabindu-si flancul regelui si limitand actiunea altei piese usoare, nebunul din g7 Comentariul lui Petrosian de la mutarea 30 este edificator in aceasta privinta Pentru aprofundarea temei am introdus in anexa 2 partida Petrosian-iuhtman (Tbilisi 1959) in cazul in care negrul incearca sa realizeze inaintarea tematica f7- f5, incercand sa evite slabirea flancului regelui, el pierde foarte multa vreme ceea ce permite albului sa preia initiative pe flancul damei Urmatoarea partida subliniaza ideea sus-amintita si in plus, arata ca incercarile negrului de a scapa de legatura duce de asemenea la limitarea activitatii altor figuri: PETROSiAN - GLiGORiCi (Bled-TC, 1959) E93 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Cf3-0-0 6 Ne2-e5 7 d5-Cbd7 8 Ng5-h6 9 Nh4-a6 (interesant este si 9 g5!? 10 Ng3-Ch5 11 h4-g4 12 Cd2-f5!? cu joc complicat, ca in partida Hort-Vogt, Leipzig 1973 - vezi Anexa 2) 10 Cd2-De8 11 0-0- Ch7 12 b4-Cg5 (Slab este 12 f5? din cauza 13 e:f5-g:f5 14 Nh5! cu avantaj clar pentru alb, dupa cum arata Petrosian) 13 Tc1-f5 14 f3 De7 15 Rh1! (O intarire fata de partida Tal-Fischer din acelasi turneu in care s-a jucat 15 Nf2 - vezi partida in Anexa 2) 17 15 Cf6 16 c5-Ch5 (Daca 16 d:c5? atunci 17 b:c5-D:c5 18 Cb5 cu avantaj pentru alb) 17 c6! (O intarire fata de partida Olafsson- Gligorici jucata cu cateva runde mai devreme in acelasi turneu in care albul a continuat cu 17 c:d6?-c:d6 18 Ca4 la care a urmat 18  Cf4 cu joc bun pentru negru - vezi partida in Anexa 2) 17 b6 (Daca 17 b:c6 atunci 18 d:c6, eliberand campul d5 pentru cal si amenintand sa creeze un pion liber pe flancul damei dupa inaintarea pionilor a si b) 18 e:f5-g:f5 19 g3! (Vezi diagrama 8) Diagrama 8  ++ + +  + ++ ! " ++(# s+%+  & ' +%(+ ) *++Q+++   0123456789 Sa urmarim comentariul lui Petrosian: ,,Pe aceasta mutare, neinsemnata la prima vedere, se bazeaza constructia albului Amenintarea 20 f4 poate fi parata doar cu pretul unor importante concesii pozitionale Acum la 19 f4? ar fi urmat 20 g4 Cf6 21 N:g5-h:g5 22 Cde4 iar la 19 Cf6 albul ar fi continuat cu 20 f4- e:f4 21 g:f4-Cge4 22 Nh5! in ambele cazuri cu avantaj clar, deoarece in primul caz datorita pionului alb g4, iar in al doilea caz din cauza pionului negru f5 nebunul negru din c8 ar fi fost ,,arestat la domiciliu", iar turnul din a8 lipsit de orice perspective Albul ar fi avut practic doua figuri in plus" Aspectul de limitare a activitatii figurilor adverse din aceste variante secundare este deosebit de instructiv 18 Mentionam ca asa cum prin mutarea b3 in Partida spaniola se limiteaza activitatea calului din a5, prin mutarea g3 se limiteaza activitatea calului din h5 in multe variante ale indienei regelui Partida a continuat astfel 19 Nf6 20 f4?! (Matanovici recomanda aici 20 a4!-e4 21 f4 cu avantaj pentru alb) 20 Cg7 21 Cc4?! (,,Mult mai bine ar fi fost 21 a4! cu superioritate clara si pe flancul damei" - Petrosian) 21 e:f4 22 g:f4-b5 23 Cd2-Ce4 24 N:f6 T:f6 25 Nf3?! (O inexactitate Mult mai bine ar fi fost aici, cum indica Petrosian 25 Cb3-C:c3 26 T:c3-De4+ 27 Tcf3!-D:b4 28 Tg1 cu atac periculos) 25 a5 26 a3-a:b4 27 a:b4-Tg6 (Nici 27 Ta3 28 Cdb1-Ta1 29 Dd4 nu este mai bine pentru negru) 28 Cd:e4-f:e4 29 N:e4-Nf5 30 N:f5-C:f5 31 Dh5-Tf6! (Singura mutare! Daca 31 Df7, atunci 32 D:g6+ - D:g6 33 Tg1 cu avantaj pentru alb - Petrosian) 32 Tg1+ - Rh8 33 Tce1-Df7 34 D:f7- T:f7 35 Te4 (Era poate mai bine 35 Ta1!?, cum recomanda Matanovici) 35 Rh7 36 C:b5-Ta2 37 Cd4-C:d4 38 T:d4-Te7 39 f5-Tee2 40 Th4-Tf2 41 b5-Tab2? (,,Greseala decisiva Dupa 41 Tac2 42 Th5-Tb2 pozitia ar fi fost egala asa cum considera atat Petrosian, cat si Matanovici Urmeaza o spargere tipica") 42 b6!-T:b6 (Daca 42 c:b6 atunci 43 Tc1-Tbc2 44 T:c2-T:c2 45 Tg4! cu castig usor) 43 Thg4-Tb8 44 Tg7+ Rh8 45 T7g6 si negrul a cedat deoarece la 45 Rh7 urmeaza 46 Tg7+ Rh8 48 T:c7 cu castig usor, dupa cum arata Petrosian 1-0 Cat de dificila este apararea negrului, daca evita legarea, o demonstreaza partida: KASPAROV - CiBURDANiDZE (Baku, 1980) E92 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Cf3 0-0 6 Ne2-e5 7 Ne3-De7 8 d5-Cg4 9 Ng5-f6 10 Nh4 (Situatia este oarecum schimbata Acum nu mai este legat calul, ci pionul f6, dar ideea fundamentala ramane aceeasi, limitarea activitatii figurilor negre de pe flancul regelui Modul in care Kasparov reuseste sa anihileze activitatea figurilor negre de pe flancul regelui si felul in 19 care alimenteaza atacul este deosebit de instructiv) 11 h3-Ch6 12 Cd2-c5 13 Cf1 Cf7 (Vezi diagrama 9) Diagrama 9   + + + ++ + +! "+ + +(# s+%++ & '  +( +) *++Q- %++  0123456789 Manevra de cal Cf6-g4-h6-f7, pe langa ca a necesitat mult timp, nu a imbunatatit cu nimic pozitia negrului Kasparov reactioneaza acum foarte energic: 14 g4!-h:g4 15 N:g4! - g5 (incercarea de a evita schimbul nebunului bun din c8 ar fi permis albului ca dupa 15 Cd7 16 Tg1 sa dezvolte un atac foarte puternic pe flancul regelui) 16 N:c8-T:c8 17 Ce3!! (Desi analizele ulterioare, efectuate cu ajutorul calculatoarelor, au aratat ca sacrificiul de figura nu este pe deplin corect, mutarea 17 Ce3 merita apreciata ca atare, deoarece din punct de vedere psihologic este extrem de neplacuta Kasparov incearca sa elimine orice incercare de contrajoc a negrului, considerand ca retragerea 17 Ng3 ar fi permis negrului sa se activizeze dupa 17 f5! 18 e:f5-e4!) 17 g:h4 18 Cf5-Dd8 (Mai exact era 18 Dd8) 19 Dg4-Cg5 20 C:h4-Tc7 21 Cf5-a6 22 h4-Ch7 23 Tg1-Df8 24 Re2! (Acum negrul trebuie sa gaseasca mutari unice de aparare, lucru care, in conditii de concurs, este foarte dificil Desi are o figura in plus negrul este redus la pasivitate si acest lucru trebuie sa sa-si spuna cuvantul mai 20 devreme sau mai tarziu Planul albului este destul de clar: triplarea figurilor grele pe coloana ,,g", asigurarea pozitiei regelui propriu si apoi aducerea in atac a ,,rezervistilor" - calul din c3 si pionul ,,h" Negrul gaseste inca, spre lauda lui resurse de aparare foarte ingenioase Vezi diagrama 10) Diagrama 10  ++ + + ++ + %+! "+ + +Q # s+%++& '  +  +) *++++  0123456789 24 Ta7! (O mutare grea, dupa care negrul aproape ca egaleaza) 25 a4-b6 26 Dh5-Rh8 27 Tg6-Td7 28 Tag1-Tab7 29 Dg4 (Prima parte a planului a fost indeplinita) 29 Tbc7 30 Tg2-Tb7 31 Rf1! (Albul trece la cea de a doua etapa a planului: asigurarea pozitiei regelui propriu) 31 Ta7 32 Rg1 (Mult mai exact era 32 h5-Cg5 33 h6-N:h6 34 Th2) 32 Tf7 33 Ce2-Dc8 34 f4 (si acum era mai precis 34 C:d6-D:g4 35 C:f7+ -T:f7 36 T6:g4 cu avantaj pentru alb) 34 b5 35 a:b5-a:b5 36 c:b5-Tab7 37 h5- Cf8 38 Dh3?! (O inexactitate in criza de timp Mai corect este 38 C:d6-D:g4 39 T6:g4-e:f4 40 C:f4 cu pozitie castigata pentru alb) 38 C:g6?? ( O gafa dupa care pozitia negrului se prabuseste rapid sanse mai bune oferea 38 c4) 39 h:g6+ -Rg8 40 g:f7+ (Sau 40 Dh7+ Rf8 41 g:f7-T:f7 42 T:g7-Re8 43 Tg8+ -Tf8 44 De7 mat) 40 Rf8 si negrul a cedat deoarece urmeaza 41 T:g7 1-0 21 La 40 T:f7 urma 41 Ch6+ Rh7 42 D:c8-Ta7 43 Dg8+ -R:h6 44 Th2+ -Rg6 45 f5+ -Rg5 46 Tg2+ -Rh6 47 Tg6+ -Rh5 48 Dh7+ Nh6 49 D:h6 mat intrebarea care apare este urmatoarea: cum trebuie sa reactioneze negrul impotriva sistemului Petrosian? Un raspuns concludent, desi partial, este dat de partida: RiBLi - KOCiEV (Leningrad 1977) E92 1 c4-g6 2 d4-Cf6 3 Cc3-Ng7 4 Cf3 0-0 5 e4-d6 6 Ne2-e5 7 d5- a5 (Cu aceasta mutare incepe o schema de joc elaborata de Gheller si Stein, care au incercat sa imbunatateasca jocul negrului fata de partida Tal-Fischer, Bled 1959-vezi Anexa 2 Forta ei consta in faptul ca acum calul negru din b8 poate accede pe importantul camp c5, iar nebunul din g7 se poate activiza in h6, dupa ce albul retrage nebunul la h4, realizand abia mai tarziu spargerea tematica f7-f5) 8 Ng5-h6 9 Nh4-Ca6 10 Cd2-Nd7 11 a3-De8 12 b3-Ch7 13 f3 (intersant este aici 13 0-0-f5!? (13 h5) 14 e:f5-g:f5! 15 Nh5-Dc8 16 Ne7-Te8! 17 N:e8-D:e8 18 Nh4-e4 19 Dc2-Dh5 cu sanse de ambele parti, ca in partida iusupov-Kasparov, Barcelona 1989) 13 h5 14 Tb1-Nh6 15 Nf2-Cc5 16 Cb5? (Albul intarzie nejustificat efectuarea rocadei Natural si bine era aici 16 0-0 Daca albul joaca 16 b4 atunci urmeaza 16 a:b4 17 a:b4-Ca4 18 C:a4- T:a4 19 c5-Ta2 20 Cc4?-Na4 cu pozitie castigata pentru negru ca in partida Way-Mortensen, Copenhaga 1987 Se pare ca cel mai bine este 16 Dc2!-De7 17 b4-a:b4 18 a:b4-Ca4 19 Cb5 cu un mic avantaj pentru alb ca in partida ivkov - Roder, Cannes 1989) 16 Dd8 17 b4-a:b4 18 a:b4-Ta2 19 Cf1 (Mai slaba este continuarea 19 Cb3 la care urmeaza 19 C:b3 20 D:b3-Nd2+ 21 Rd1-Da8! 22 C:c7-Na4 23 C:a8-T:a8 cu pozitie castigata pentru negru, dupa cum arata analiza marelui maestru sarb Sokolov) 19 Da8! (Acum nu merge nici 20 b:c5 din cauza 20 Da5+ si nici 20 C:c7 din cauza 20 Da3! 21 Cg3-Nd2+ 22 Rf1-N:b4) 20 Cc3-Ta3 21 Dc2-Ca4 22 Cd1-f5! (A sosit si momentul potrivit pentru spargerea f7-f5) 23 Cd2-Cf6 24 Nd3- 22 Cb6 25 e:f5-g:f5 26 Cc3 (Mai bine ar fi fost aici 26 N:b6 si nu merge 26 c:b6 din cauza 27 N:f5 Negrul ar fi raspuns insa, la fel ca in partida, cu 26 e4 Vezi diagrama 11) Diagrama 11  ++ + +++  ++ +! " +++# s %(+ +& '+Q%(  ) *+++- ++  0123456789 26 e4!! (O spargere decisiva ,,in punctul tare" Pozitia precara a regelui alb ramas in centru devine elementul esential pe care se bazeaza in continuare jocul negrului) 27 f:e4-Cg4 28 Tf1-Ng7 29 Tb3-Ta1+ 30 Tb1-T:b1+ 31 Cd:b1-Ca4! (Pozitia foarte activa a figurilor negre compenseaza pe deplin pionul sacrificat) 32 h3 C:f2 33 T:f2-C:c3 34 C:c3-Da3 35 Ce2-D:b4+ 36 Rf1? (Greseala decisiva Era mai bine 36 Dd2) 36 Ta8 37 g3-Ta1+ 38 Rg2- Na4 si albul a cedat 0-1 Desigur, exista multe alte sisteme de deschideri in care ideea limitarii activitatii figurilor adverse este prezenta Ne-am limitat doar la analiza acestor doua sisteme, deoarece dau o imagine foarte clara asupra aspectului vizat Consideram ca in procesul de antrenament, sublinierea rolului limitarii activitatii figurilor adverse in deschidere este foarte importanta, sportivul fiind avizat de la bun inceput de avantajele si dezavantajele pe care le prezinta deschiderile din repertoriul sau 23 B LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN JOCUL DE MiJLOC Primul care a sesizat locul pe care il ocupa in practica maestrilor limitarea activitatii figurilor adverse a fost campionul mondial Jose Raul Capablanca iata ce scrie acesta in cartea sa ,,Bazele jocului de sah" aparuta la Londra in 1921: ,,Maestrul se straduieste in timpul partidei sa indeparteze una din figurile adverse de teatrul principal de operatiuni Adesea, nebunul sau calul advers este izolat de zona in care se da lupta in astfel de cazuri putem considera ca din acel moment partida este castigata, deoarece adversarul joaca, practic, cu o figura in minus" Urmatoarea partida, luata chiar din practica lui Capablanca si insotita de comentariile sale, este elocventa in ceea ce priveste modul profund de intelegere a nuantelor pozitiei de catre marele jucator: CAPABLANCA - BOGOLiUBOV (Londra 1922) C91 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0 Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3 0-0 9 d4-e:d4 (,,Schimbul in centru urmat de manevrele pe care le face Bogoliubov in continuare fac ca aceasta varianta sa fie considerata cea mai buna aparare pentru negru"- comentariu Capablanca) 10 c:d4-Ng4 11 Ne3-Ca5 12 Nc2-Cc4 13 Nc1-c5 14 b3-Ca5 15 Nb2-Cc6 16 d5-Cb4 (,,Negrul si-a atins scopul, reusind sa schimbe un cal pe unul din nebunii adversarului Jucam pentru prima oara aceasta varianta si e de la sine de inteles ca eram foarte atent ca nu cumva sa cad intr-o cursa oarecare" -Capablanca) 17 Cbd2-C:c2 18 D:c2-Te8 (,,Mai bine ar fi fost 18 Cd7" -Capablanca) 19 Dd3 (,,Trebuia jucat mai intai 19 a4 pentru a stabiliza situatia pe flancul damei Dupa 19 b4 pe campul c4 se putea instala calul alb" -Capablanca) 19 h6!? (Negrul dorea probabil sa isi schimbe planul initial caci altfel aceasta mutare este cu totul de neinteles si acum era mult 24 mai precisa mutarea 19 Cd7) 20 Cf1-Cd7 21 h3 (Vezi diagrama 12) Diagrama 12  + ++ ++ ++ + ++! "++ ++# s+ +Q+%+ & ' (+ +) *+++%-   0123456789 ,,Momentul decisiv al partidei Negrul trebuia sa schimbe acum la f3 si apoi sa joace Nf6 Renuntarea la acest plan este principala cauza a infrangerii negrului Probabil ca Bogoliubov nu a prevazut urmatoarea continuare subtila a albului" -Capablanca) 21 Nh5 22 C3d2! (Din acest moment nebunul negru de campuri albe se va afla afara din joc -Capablanca) 22 Nf6 23 N:f6-D:f6 24 a4-c4 (,,Aceasta mutare, care permite negrului sa obtina un pion liber, are defectul ca il ajuta pe alb sa izoleze nebunul din h5" -Capablanca) 25 b:c4-Cc5 26 De3-b:a4 27 f4-De7 28 g4-Ng6 29 f5 (,,Acum nebunul negru este complet scos din joc Albul joaca in continuare ca si cand ar avea o figura in plus Desigur, structura de pioni nu este ideala, dar o figura in plus poate compensa multe neajunsuri" - Capablanca) 29 Nh7 30 Cg3-De5 (,,Dama neagra ocupa la e5 o pozitie ideala si impiedica pentru moment orice incercare a albului de a juca e4-e5"-Capablanca) 31 Rg2-Tab8 32 Tab1-f6 (,,Pentru a da o oarecare libertate regelui negru, dar si pentru a impiedica inaintarea e4-e5, atunci cand dama neagra va parasi campul e5 in afara de aceasta, mutarea 32 f6 incearca sa permita 25 nebunului din h7 sa intre in joc dupa Nh7-g8-f7 Din pacate mutarea f6 slabeste decisiv campul e6 Este insa, indoielnic daca negrul ar fi avut la dispozitie o alta cale de a continua cu succes lupta"-Capablanca) 33 Cf3 (,,A sosit timpul ca figurile negre sa paraseasca pozitiile ideale"- Capablanca) 33 Tb2+ 34 T:b2- D:b2+ 35 Te2-Db3 36 Cd4-D:e3 (,,La 36 D:c4 albul ar fi continuat in forta cu 37 Ce6"- Capablanca) 37 T:e3-Tb8 38 Tc3 Rf7 39 Rf3 Tb2 40 Cge2 Ng8 41 Ce6 (Vezi diagrama 13) Diagrama 13  ++++ +++ +% + + +! "+ + + +# s+++ + & ' +%++) *++++  0123456789 ,,Negrul nu poate schimba acum la e6 din cauza pozitiei proaste a nebunului din g8" Daca 41 C:e4 atunci 42 R:e4-T:e2+ 43 Rd3 Th2 44 Rd4-h5 45 c5" - Capablanca A mai urmat: 41 Cb3 42 c5 d:c5 43 C:c5 Cd2+ 44 Rf2 Re7?! (Mult mai bine era aici, asa cum a aratat Tartakower, 44 Cb1 45 Tc4!-a3 46 Ce6-Re7! 47 Tc7+ Rd6 48 Tc6+ Re7) 45 Re1-Cb1 46 Td3-a3 47 d6+ Rd8 48 Cd4-Tb6 49 Cde6+ N:e6 50 f:e6-Tb8 51 e7+ Re8 52 C:a6 si negrul a cedat 1-0 Capacitatea uimitoare a lui Capablanca de a sesiza modul in care poate limita actiunea figurilor adverse este reliefata si de partida jucata impotriva lui Lilienthal (Moscova 1936), in care apare 26 aceeasi idee: de a mentine cat mai mult afara din joc nebunul negru din h7 CAPABLANCA - LiLiENTHAL (Moscova 1936) A12 1 Cf3-d5 2 c4-c6 3 b3-Nf5 4 Nb2-e6 5 g3-Cf6 6 Ng2-Cbd7 7 0-0 h6 8 d3-Ne7 9 Cbd2 0-0 10 Tc1-a5 11 a3-Te8 12 Tc2 Nh7 13 Da1-Nf8 14 Te1-Db6 15 Nh3-Nc5 16 Tf1-Nf8 17 Tcc1-Tad8 18 Tfe1-Nc5 19 Tf1-Nf8 20 Ng2-Nd6 (Vezi diagrama 14) Diagrama 14  + ++ +++  +++! "+ +++# s + +% & '(%  ( ) *Q+++-   0123456789 Dupa o deschidere linistita, in nota generala a Sistemului Reti adoptat de alb, s-a ajuns la pozitia din diagrama Capablanca explica modul in care se va desfasura lupta in continuare si aplicarea metodei sale indragite: ,,Lasind la o parte jocul destul de pasiv al negrului, constatam ca pozitia sa este destul de simpla De aceea albul poate aplica un plan favorabil Mentinand pionii pe d3 si e2, el incearca sa ajunga intr-un final in care are un mic avantaj, deoarece nebunul din h7 ramane inchis" A urmat: 21 Ce5-N:e5 22 N:e5-C:e5 23 D:e5-Cd7 24 Db2-Cf6 25 b4-a:b4 26 D:b4 27 D:b4 27 a:b4-Ta8 28 Ta1 (,,Aceasta pozitie a avut-o albul in vedere inca de la mutarea 21 Finalul este favorabil albului, deoarece poate ocupa importantul camp a5, ceea ce ii permite sa isi dubleze turnurile pe coloana ,,a" in afara de aceasta, lantul de pioni b7-c6-d5 se afla in ,,vizorul" nebunului din g2, in timp ce oponentul sau din h7 este pentru multa vreme afara din joc" - Capablanca) 28 Cd7 29 Cb3 Rf8 30 Ta5! d:c4? (,,Greseala decisiva Unica aparare consta in 30 Re7 31 Tfa1-T:a5 32 T:a5- Rd6 33 Ta7-Rc7 34 Ca5-Tb8 35 c5 si desi negrul este blocat, nu se vede o cale fortata de castig"- Capablanca) 31 d:c4-Cb6 32 T:a8-T:a8 33 Ca5-Ta7 34 Td1-Re8 (Slab este atat 34 Re7, din cauza 35 N:c6!, cat si 34 f6, din cauza 35 Td8+ Rf7 36 Tb8 Vezi diagrama 15) Diagrama 15  ++++  ++ ++ %+++! " +++# s+++ & '++  ( ) *++++-   0123456789 ,35 C:b7! (,,Cea mai scurta cale spre victorie Ca rezultat al acestei combinatii albul obtine un turn si doi pioni legati, impotriva unui cal si nebun Din pacate cele doua figuri usoare nu pot lupta impotriva turnului si a pionilor legati"- Capablanca) 35 T:b7 36 N:c6+ Td7 37 c5 Re7 38 N:d7 C:d7 39 c6 Cb6 40 c7 Nf5 (,,Nebunul, care a stat afara din joc timp de 28 de mutari, intra din 28 nou in lupta, dar fara a mai avea puterea de a influenta rezultatul partidei"- Capablanca) 41 Td8-e5 42 Tb8-Cc8 43 b5-Rd6 44 b6-Ce7 (,,Dupa 44 Rc6 45 b7-R:c7 46 b:c8D+ N:c8 47 Tb8 albul ramane cu o calitate in plus, iar finalul este usor de castigat"- Capablanca) 45 Tf8-Nc8 46 T:f7-Cd5 47 T:g7-C:b6 48 Th7 Cd5 49 T:h6+ R:c7 50 e4 Ce7 51 f3 Rd7 52 h4 Re8 53 Tf6 Cg8 (,,Grabeste un sfarsit inevitabil Cu 53 Nd7 partida s-ar mai fi prelungit cu cateva mutari"- Capablanca) 54 Tc6 si negrul a cedat, deoarece dupa 55 Tc5 se pierde si pionul e5 1-0 Am postat in Anexa 3 partidele Morrison-Capablanca (New York 1918) si Winter-Capablanca (Hastings 1919) care au aceeasi idee, ca o completare necesara la studiul partidelor fostului campion mondial in aceasta din urma partida, Capablanca reuseste izolarea completa a nebunului adversarului, cea mai severa forma de limitare a activitatii unei figuri O situatie destul de frecvent intalnita in practica si denumita foarte sugestiv de Karpov - ,,lasso-ul pentru cal" este cea in care un nebun bine plasat paralizeaza complet activitatea unui cal advers Partida urmatoare da o imagine concludenta asupra acestui caz: FURMAN - POLUGAEVSKi (Moscova 1969) E14 1 d4-Cf6 2 c4-e6 3 Cf3-Nb4+ 4 Cbd2 0-0 5 e3-b6 6 Nd3-Nb7 7 0-0 d5 8 a3-Ne7 9 b4-c5 10 b:c5-b:c5 11 Tb1-Na6!? (Aparent negrul se activizeaza, dar aceasta mutare impiedica dezvoltarea figurilor de pe flancul damei Era necesara dezvoltarea rapida a flancului damei prin 11 Dc8! urmat de 12 Cc6) 12 Ce5-c:d4 13 e:d4-Cfd7?! (Negrul doreste sa schimbe calul din e5 pentru a-si continua dezvoltarea Mai corect este insa 13 Dc8 14 Tb3 Cc6 cu mic avantaj pentru alb, ca in partida Kengis-Kiselev, Barnaul 1988) 14 Cdf3 (La 14 Dc2 ar fi urmat 14 C:e5! 15 N:h7+ Rh8 16 d:e5-Cc6 cu sanse de ambele parti) 14 C:e5 15 C:e5-Nf6?! (Negrul nu sesizeaza pericolele care il pandesc amanand 29 dezvoltarea flancului damei Cele mai bune contrasanse le dadea sacrificul de calitate 15 N:c4 16 C:c4 d:c4 17 Ne4 Cd7 18 N:a8 D:a8 cu un mic avantaj pentru alb) 16 Dc2-h6 (,,La 16 N:e5 ar fi urmat 17 d:e5-N:c4 18 N:h7+ Rh8 19 Te1 cu ideea Te1-e3-h3 dupa care atacul albului este decisiv" -Karpov) 17 Td1 (in aceasta pozitie nu mai ajuta nici sacrificiul de calitate propus anterior, deoarece se pierde si pionul c4) 17 Dc8 (Negrul spera ca prin schimburi sa-si usureze situatia, dar figurile nedezvoltate de pe flancul damei vor inclina balanta in favoarea albului) 18 c:d5- D:c2 19 N:c2 e:d5 20 Nf4-Td8 (Negrul nu poate schimba pe e5, deoarece dupa 21 d:e5, albul are un nou obiect de atac: pionul slab d5 Vezi diagrama 16) Diagrama 16   ++ ++ ++ ++%+! "+ (+# s +++& '+(+  ) *+++++-   0123456789 S-ar parea ca negrul va scapa de greutati Urmatoarea mutare a albului clarifica insa lucrurile 21 Na4! (,,Lasso"-ul intra in actiune!) 21 Ne7 22 Tb3-g5 23 Ng3-f6 24 Cg6! (,,Este foarte important ca albul sa schimbe nebunul de campuri negre"- Karpov) 24 Nd6 25 N:d6-T:d6 26 Ce7+ Rf7 (Daca 26 Rh7 atunci 27 Th3 cu amenintarea Nc2+) 27 Cf5-Te6 28 Tc1! (,,Albul renunta la castigul unui pion pentru a-si intari pozitia Patrunderea turnurilor albe in dispozitivul advers nu mai poate fi impiedicata"- 30 Karpov) 28  h5 29 h3-h4 30 Tc7+ -Rf8 (La 30 Rg6 urmeaza 31 Tf3! dupa care regele negru intra in plasa de mat) 31 Te3!-Te3 32 C:e3! (Vezi diagrama 17) Diagrama 17  +-+ +++ +++ +++! "(+ +# s +%+ & '++ +) *+++-   0123456789 Triumful strategiei albului De remarcat ca nici calul din b8 si nici turnul din a8 nu au reusit sa paraseasca pozitiile initiale Lupta este incheiata 32 Nd3 33 Tc8+ Rf7 34 C:d5 si negrul a cedat 1-0 Foarte importanta din punctul de vedere al temei tratate este urmatoarea partida (in care apare si ideea ,,lasso"-ului), jucata de fostul campion mondial Mihail Tal: TAL - VOGT (Riga, 1981) B50 1 e4-c5 2 Cf3-e6 3 Cc3-d6 4 g3-Cc6 5 Ng2-Cf6 6 0-0 Nd7 7 d3-Ne7 8 Nf4 0-0 9 h3-Tc8 10 g4-Dc7 11 Cd2-Cd4 12 Ne3- e5?! (Mai bine ar fi fost 12 Nc6 13 Cb3 cu egalitate Din acest moment albul preia initiativa) 13 g5! - Ce8 (Deja doua din piesele negre nu pot participa eficient la desfasurarea ostilitatilor: calul din e8 si turnul din f8) 14 Cd5! Dd8 15 f4! (De remarcat seria de mutari energice efectuate de alb, care nu da negrului tip de respiro) 15 e:f4 16 C:e7+ D:e7 17 N:f4-Ce6 18 Dh5-b5 19 Ne3! (De pe 31 acest camp nebunul controleaza ambele flancuri) 19 c4 20 d:c4 b:c4 21 c3-Nc6 (Ceva mai bine era 21 a6 22 Tad1 cu pozitie superioara pentru alb Negrul joaca la curse ieftine, dar in fata unui ,,computer" ca Tal astfel de curse nu au sorti de izbanda Acum la 22 C:c4 ar fi urmat 22  Db7 23 Tae1-Nb5 si negrul mai scapa din stransoare) 22Tf2!-Db7 23 b3-c:b3 24 a:b3-a6 25 b4-g6 26 De2-Db5! (iata si cursa de care vorbeam! Acum la 27 T:a6? ar fi urmat 27 Dxe2! 28 T:e2-Nb5 si albul pierde un turn) 27 D:b5!-a:b5 (Nu merge 27 Nxb5? din cauza 28 c4-T:c4 29 C:c4-N:c4 30 Td1 cu mare avantaj pozitional pentru alb) 28 Ta7-Tc7 29 T:c7-C8:c7 ( Abia acum calul din e8, intra in joc dar nu pentru multa vreme La 29 C6:c7 urma 30 c4 si albul isi face un pion liber departat, sprijinit de perechea de nebuni) 30 Cb3-Te8 31 Td2-Cg7 32 Nb6 -Ca8 (Parca nu aceasta pozitie si- ar fi dorit negrul pentru calul sau!) 33 T:d6-N:e4 34 N:e4-T:e4 (Vezi diagrama 18) Diagrama18  ++++ +++ (+++ +++ ! " + ++# s+% ++ & '++++) *+++-   0123456789 Acum albul arunca ,, lasso"-ul! 35 Nd8!! (Calul din a8 este acum complet izolat si cand te gandesti ca pentru a ajunge in a8 a avut de strabatut atata drum-Cg8-f6-e8-c7-a8, doar pentru a ramane prins in lat, parca ti se face si mila!) 35 Ce6 (Nici 35 Te8 32 36 Cd4-Ce6 37 C:e6-T:e6 38 Td5 nu schimba nimic) 36 Cc5-Te3 37 C:e6-T:e6 (Daca 37 f:e6? atunci dupa 38 Ta6-T:c3 39 T:a8 T:h3 40 Nf6+ Rf7 41 Ta7+ Rf8 42 Tb7 albul castiga usor) 38 T:e6-f:e6 39 Rf2-Rf7 40 Re3-Re8 41 Na5-Rd7 42 Rd4-Rd6 si negrul a cedat fara a mai astepta raspunsul adversarului 1-0 Nu intotdeauna insa lucrurile sunt atat de simple Uneori trebuie sa dovedesti o tehnica extraodinara pentru a realiza limitarea activitatii figurilor adverse, dupa cum demonstreaza urmatoarea partida a altui fost campion mondial, Vasili Smaslov, pe care o reproducem, de asemenea, cu comentariile autorului: SMaSLOV - BENKo (Monte Carlo 1969) A30 1 c4-c5 2 Cf3-Cf6 3 g3-g6 4 b3-Ng7 5 Nb2-b6 6 Ng2-Nb7 7 0-0 0-0 8 Cc3 (,,Aceasta mutare este caracteristica pentru dublul fianchetto, sistem adoptat de mine destul de frecvent, partenerii raspunzand aici cu 8 e6 sau 8 Ca6 cu joc complicat, in care albul isi pastreaza avantajul" -Smaslov) 8 d5 (impingerea pionului central duce aproape fortat la schimburi masive si trecerea intr-un final complex, in care albul pastreaza sanse mai bune" - Smaslov) 9 C:d5-C:d5 10 N:g7-R:g7 11 c:d5-D:d5 12 d4-c:d4 13 D:d4+ -D:d4 14 C:d4-N:g2 15 R:g2 (Vezi diagrama 19) Diagrama 19  + + +- +++ ++++! "+%++# s+ ++ & ' ++   ) *+++++  0123456789 33 iata cum comenteaza Smaslov aceasta pozitie, aparent simpla: ,,Albul are avantaj Calul din d4 ocupa o pozitie puternica, iar pionii negri de pe flancul damei pot fi atacati Lasand la o parte impresia de simplitate pe care o creeaza, acest final complex da negrului mari batai de cap" Este interesant de remarcat ca aceeasi pozitie s-a intalnit si in partida Smaslov-Castro (Biel 1976), de asemenea castigata de alb intr-o maniera stralucitoare Aceasta partida se gaseste in Anexa 3 15 Tc8 16 Tac1-Cd7 17 Tfd1! (Amenintand 18 T:c8-T:c8 19 Ce6+ f:e6 20 T:d7 cu final castigat pentru alb) 17 Cc5 18 b4! Ca4 (Vezi diagrama 20) Diagrama 20  + +++ +- +++ ++++! " %++# s+++ & ' ++   ) *+++++  0123456789 Albul a reusit limitarea activitatii calului advers, obligandu-l pe negru sa-l plaseze pe a4 Calul nu va parasi aceasta pozitie laterala pana la sfarsitul partidei Se va confirma inca o data cunoscutul aforism al lui Tarrasch: ,,Der Springer am Rande ist immer die Schande" (,,Un cal la marginea tablei este chiar o rusine") 34 19 Cb5 (Presand asupra pionului a7) 19 T:c1 20 T:c1-a5 21 a3! Td8 22 Tc7 Td5 23 Ca7! (Spre deosebire de oponentul sau, calul alb foloseste campurile laterale pentru a ajunge in centru) 23 a:b4 24 a:b4-e6 25 Cc6-Td2 (,,Se ameninta impingerea pionului la e4, permitand albului sa-si plaseze calul fie pe campul e5, fie pe campul d8 La 25 Cc3 castiga 26 Ce7" -Smaslov) 26 Ce5!-T:e2 27 C:f7-h5 28 Cg5+ Rf6 29 Rf1! -T:f2+ (,,Fortat, deoarece la 29 Tb2 decide 30 f4-Rf5 31 h3 cu mat imparabil" -Smaslov) 30 R:f2-R:g5 31 Re3-Rg4 32 b5-Rh3 33 Tc4-Cb2 34 Tc2 si negrul a cedat Pozitia finala merita o diagrama (Vezi diagrama 22) Diagrama 21  ++++ ++++ +++ + +++! "++++# s++-  & '+++ ) *++++  0123456789 Un alt aspect al limitarii activitatii figurilor adverse il reprezinta izolarea nebunului fianchetat Vom analiza din, acest punct de vedere, partida Sokolov-Ribli (Montpellier 1985) , deoarece constituie un exemplu edificator: SOKOLOV - RiBLi (Montpellier 1985) B85 1 e4-c5 2 Cf3-d6 3 d4-c:d4 4 C:d4-Cf6 5 Cc3-a6 6 f4-Dc7 7 Ne2 e6 8 0-0 Ne7 9 Rh1 0-0 10 a4-Cc6 11 Ne3-Te8 12 Nf3-Tb8 13 Dd2-Nd7 14 Cb3-b6 15 g4-Nc8 16 g5-Cd7 17 Ng2-Ca5 35 18 Df2-Nf8 (O mutare mult prea pasiva Mult mai bine era, in spiritul deschiderii, 18 Cc4 deoarece dupa retragerea nebunului la c1 turnul din a1 este afara din joc) 19 Tad1!-Cc4 20 Nc1 (Acum aceasta retragere este buna, deoarece turnul din a1 a intrat in joc) 20 b5 21 a:b5-a:b5 22 Td3 (O manevra tipica de aducere a turnului pe flancul regelui) 22 g6 23 Th3-Ng7 24 f5-Cce5 25 Dh4 (Atacul albului devine din ce in ce mai periculos) 25 Cf8 26 f6!-Nh8 (Vezi diagrama 22) Diagrama 22   +  +++ + + ++ ! "++ +Q# s+%%+++& ' ++( ) *+(+++   0123456789 Remarcati izolarea la care a fost supus nebunul din h8 Practic negrul joaca fara o figura, adica tocmai ce sublinia Capablanca! Se pare ca negrul a supraestimat pozitia puternica a calului din e5) 27 Cd4-b4 28 Cd1-Na6 29 Te1-Tec8 30 Ce3 (Se ameninta neplacut 31 Cf3 si apoi Ce3-g4) 30 h5 (Pe aceasta mutare se pare ca s-a bazat apararea negrului, dar acum albul are o noua idee de joc: un sacrificiu in h5 pentru a deschide coloana ,,h" Manevra de cal care urmeaza si care este subordonata ideii de sacrificiu in h5 produce o puternica impresie) 31 Cf3-Cfd7 32 Cd2-Rf8 33 Cdf1 b3 34 Cg3-Re8 35 C:h5 (Maurul si-a facut datoria!) 35 g:h5 36 D:h5-Cg6 37 Cf5! (Acum se ameninta 38 D:h8+! C:h8 39 Cg7+ Rd8 40 T:h8+ Cf8 41 T:f8+ cu castig Singura 36 contrasansa a negrului era sa joace acum 37 C:f6! 38 g:f6-N:f6 eliberand nebunul) 37 N:f6? 38 g:f6-e:f5 39 e:f5+ -Cge5 40 Dh8+ Cf8 41 D:f8+ ! si negrul a cedat, deoarece nu poate para matul 1-0 Vom mai analiza doar un singur aspect al limitarii figurilor adverse in jocul de mijloc si anume cel legat de limitarea activitatii unui turn Cel mai ades acest lucru se realizeaza cu ajutorul unui cal bine plasat, in special daca una din parti are campuri slabe pe linia 6-a Vom exemplifica ideea prin partida: RADULOV - WESTERiNEN (Helsinki 1972) B02 1 e4-Cf6 2 e5-Cd5 3 Cc3-C:c3 4 d:c3-d6 5 Cf3-d:e5 6 D:d8+ R:d8 7 C:e5-Re8 8 Nc4-e6 9 Ne3-Cd7 10 Cd3-Nd6 11 0-0-0 Re7 12 The1 (Cu aceasta mutare albul termina practic dezvoltarea, in timp ce negrul, care a jucat imprecis deschiderea, are suficiente probleme Regele alb are o pozitie sigura, turnurile albe domina coloanele centrale, iar figurile usoare vor ocupa rapid pozitii active) 14 b6? (Din dorinta de a se dezvolta mai repede negrul isi slabeste campul c6 Albul va profita imediat de acest lucru, dezvoltand si o initiativa puternica) 13 Ng5+ Cf6 14 f4! (ia sub control importantul camp e5) 16 Te8 15 Nd5! (Albul profita de pozitia expusa a regelui negru si isi plaseaza figurile pe campuri ideale Diagonala care trebuia sa fie dominata de nebunul negru este dominata de nebunul alb) 15 Tb8 16 Ce5-Rf8 17 Nc6-Td8 (Din cauza amenintarilor directe, negrul nu se poate dezvolta De remarcat si limitarea calului din f6 datorita legarii! Deosebit de instructiv este modul in care albul a profitat de mutarea gresita 14 b6 pentru a-si activiza piesele la maximum, obligandu-l in acelasi timp pe negru sa-si aseze piesele pe pozitii pasive) 18 g3- h6 19 Nh4-Rg8 20 c4-Nb7 21 N:b7-T:b7 22 Cc6! (Slabiciunea punctului c6 isi spune din nou cuvantul! Plasarea calului pe c6 are efect devastator asupra pozitiei negrului, deoarece turnul din b7 este prins ca intr-o capcana Negrul va face incercari disperate de a 37 elibera acest turn, dar fara sanse de reusita) 23 Ta8 23 N:f6 2g:f6 (Vezi diagrama 23) Diagrama23  ++++  ++ % ++++! "+ + +# s+++ & '  ++ ) *+- +++  0123456789 Problema principala care se pune acum in fata albului, este continuarea initiativei Pentru a profita de pozitia pasiva a turnului negru, albul trebuie sa deschida coloanele, pentru a putea patrunde cu turnurile A urmat: 24 f5! (Daca acum negrul ia pionul f5, atunci urmeaza 30 Ce7+ N:e7 31 T:e7 si dublarea turnurilor albe pe linia 7-a nu mai poate fi impiedicata) 24 e5 25 b4! (Pentru a nu permite eliberarea turnului negru Acum la 30 b5 urmeaza 31 c5! si din nou turnul din b7 nu are campuri) 25 Rg7 26 Te4- h5 27 h4-Tg8 28 Rd2?! (O inexactitate care prelungeste inutil lupta Calea cea mai directa spre castig era 30 Tg1!-Rh6 31 g4! si singurul turn negru activ este anihilat) 28 Rh6 29 Tg1-Tbb8 (Negrul renunta la calitate pentru a se activiza cat de cat, dar partida nu mai poate fi salvata Restul este doar o chestiune de tehnica) 30 C:b8-N:b4+ 31 Re2-T:b8 32 g4-Tg8 33 Rf3-Nd2 34 Te2-Nb4 35 Teg2-Te8 36 g:h5-e4+ 37 Re2-Th8 38 Tg8-T:g8 39 T:g8-Nc5 40 Th8+ Rg7 41 Tc8-Rh6 42 T:c7 si negrul a cedat Cat de importanta poate fi ,,arestarea" unei piese pentru scurt timp, 38 aversarul fiind obligat sa piarda ,,tempo"-uri pentru a o elibera, o demonstreaza partida: ARONSON - TAL (Moscova 1957) A97 1 d4-e6 2 c4-f5 3 Cf3-Cf6 4 Cc3-Ne7 5 g3 0-0 6 Ng2-d6 7 0-0 De8 8 Te1-Dg6 9 e4-f:e4 10 C:e4-C:e4 11 T:e4-Cc6 (Nu merge 11 D:e4 din cauza 12 Ch4 si dama neagra este prinsa) 12 De2- Nf6 13 Nd2-e5 14 d:e5-d:e5 (Dupa 14 C:e5 15 C:e5 N:e5 16 Nc3!-N:c3 17 b:c3-c6 18 Td4 albul sta mai bine) 15 Nc3-Nf5 16 Ch4-N:h4 17 T:h4-Tae8 18 De3-h6 [Mai precis este 18 b6 19 Tc1-e4 20 Te1-Df7 21 b3-Ce7 22 N:e4-Cg6, cu egalitate, ca in partida Knaak-Schmittdiel (Bad Woerishofen 1992)] 19 b4!-Df6 20 b5-Cd8 21 Nd5+?! (Albul putea obtine avantaj cu 21 c5!-g5 22 Ta4) 21 Rh8 (Fortat Daca 21 Rh7, atunci 22 Ne4 cu avantaj pentru alb) 22 f4? (Nu este bine aici 22 Nb4-g5 23 N:f8-T:f8 24 Te4 din cauza 24 c6! 25 T:e5-c:d5 26 c:d5-Cf7 Albul putea pastra un avantaj minimal cu 22 c5-c6 23 b:c6-C:c6 24 Te1) 22 e:f4! 23 Dd2? (O mutare slaba Singura continuare corecta era 23 N:f6!-f:e3 24 T:h6+ Nh7 25 Nd4-e2 26 Te1 cu sanse de ambele parti) 23 Db6+! 24 Nd4-Dg6 25 D:f4-Rh7 26 D:c7 (Nu merge 26 Tf1 din cauza 26 Nh3! Vezi diagrama 24) Diagrama24  +  + Q+ +++ + +(++! "+ (++# s+++ & ' +++ ) *+++-   123456789 39 in aceasta pozitie negrul a jucat 26 Nb1! (Albul este acum obligat sa incerce sa isi elibereze turnul) 27 Ne5-Ce6! 28 Dd6-Df5 (Cu amenintarea 29 Df1 mat) 29 Nf4-Cg5 30 Db4 (Trei mutari, care constituie tot atatea pierderi de timp, i-au trebuit albului ca sa-si elibereze turnul! Nu mergea 30 N:b7 din cauza 30 Te1+ 31 Rf2- Tfe8 cu pozitie castigata pentru negru) 30 Ne4 31 N:e4-T:e4 32 Tf1-Te2 (Pregatind 33 De4, cu multiple amenintari) 33 Dd6- T:a2! 34 Dd5 Dc2 35 c5? (sanse dadea doar 35 D:b7-Tf6 36 Dd5) 35 Td8! (Negrul evita cursa intinsa de alb La 35 Te8? ar fi urmat 36 N:g5-Te1 37 T:h6+! cu castig) 36 Nd6-Te8 si albului i-a cazut steguletul 0-1 in incheierea acestui capitol, reproducem o simpatica miniatura: SMaSLOV - TOLUs (Moscova 1961) D41 1 d4-Cf6 2 c4-e6 3 Cf3-d5 4 g3-c5 5 c:d5-C:d5 6 Ng2-Cc6 7 0-0 Ne7 8 Cc3-C:c3 9 b:c3 0-0 10 Tb1-Da5 11 Db3-Td8 12 Nf4-c:d4 13 C:d4 -C:d4 14 c:d4-T:d4 15 N:b7-N:b7 16 D:b7- Dd8 (Vezi diagrama25) Diagrama25  +++ Q+ ++++ ++++! "+ (+# s+++ & ' ++   ) *+++++-   12345678 Albul a jucat 17 Nb8!! mutare similara cu mutarea 26-a negrului din partida precedenta Negrul cedeaza deoarece pierde turnul 1-0 40 C LiMiTAREA ACTiViTatii FiGURiLOR ADVERSE iN FiNAL Efectul limitarii activitatii figurilor adverse se face simtit, cu precadere, in finalurile de partida Daca in deschidere si jocul de mijloc, datorita prezentei numarului mare de figuri, partea adversa mai poate spera la obtinerea de contrasanse, in finaluri, unde numarul de piese este redus, lipsa ideilor de contrajoc este evidenta De altfel, intr-o serie intreaga de finaluri teoretice, asa numitele finaluri ,,didactice" (sau ,,tehnice"), metoda de obtinere a castigului se bazeaza tocmai pe limitarea activitatii unei figuri adverse Prezentam mai jos o astfel de pozitie didactica, in speta un studiu al lui Averbach, care prezinta metoda de castig in finalul turn contra cal, fara pioni pe tabla (Vezi diagrama 26) Diagrama 26  ++++ ++ ++ ++++ ++++! "+++++# s++++& '++++) *++++  0123456789 Averbach, 1948 Ca metoda de castig, albul foloseste indepartarea calului de regele negru si apoi izolarea lui, prin limitarea razei de actiune (,,rozetei") a acestuia, urmata de capturarea sa 41 Pentru prinderea calului, este bine ca turnul sa fie pus in opozitie diagonala simpla fata de cal De asemenea, este bine ca atacul turnului asupra calului sa fie executat punand turnul alaturi de cal, pentru a obtine opozitia diagonala, dupa retragerea acestuia Solutia studiului din diagrama este 1 Te3-Cc5+ (Aceasta mutare pune cele mai mari probleme tehnice albului Daca 1 Cb4 atunci 2 Rd6-Cc2 3 Te4-Ca3 4 Rc5-Cb1 5 Rb4-Cd2 6 Te2 si calul este prins La 1 Cb2 urmeaza 2 Rc6-Cc4 3 Te4-Ca5+ 4 Rd7-Cb3 5 Rd6-Rf6 6 Rd5-Rf5 7 Te3-Cd2 8 Td3) 2 Rd6 Cb7+ 3 Rc6 Ca5+ (Sau 3 Cd8+ 4 Rd7-Cb7 5 Te5-Rf6 6 Tb5) 4 Rd7-Cc4 5 Tf3+ Rg6 6 Re6-Cd2 (Daca 6 Rg5 atunci 7 Td3-Cb6 8 Td4 Rg6 9 Tb4-Cc8 10 Rd7-Ca7 11 Tb7) 7 Tf4-Rg5 (La 7 Cb3 urmeaza 8 Rd5-Cc1 9 Rc4-Ce2 10 Tf2-Cc1 11 Tc2 si calul este prins) 8 Re5-Cb3 9 Tf2-Rg4 10 Tc2-Rg5 11 Tb2-Cc5 12 Tb5 si albul castiga importanta cunoasterii metodei de castig (care a fost elaborata inca din secolul iX de catre Zairab) este dovedita de finalul partidei Neumann -Steinitz (Baden-Baden 1870), pe care il reproducem (vezi diagrama 27) Diagrama 27  ++- + + ++ +++% ++++! "++++# s++++& '++++) *++++  0123456789 Neumann - Steinitz 42 in pozitia din diagrama, negrul a jucat 115 Th7 A urmat 116 Cg4-Th4? (Castiga imediat 116 Th3!) 117 Ce3-Td4! 118 Cd1 (,,Mult mai slabe sunt mutarile 118 Cg2 sau 118 Cc2 care duc la opozitia diagonala, de exemplu 118 Cg2-Rf5 119 Rf7- Rg4 120 Rf6-Te2 si negrul castiga, sau 118 Cc2-Rd5 119 Ca3- Rc5 120 Rf7-Rb4 121 Cb1-Te2 urmat de 122 Tb2 cu castig Daca in ultima varianta albul joaca 120 Cb1 atunci urmeaza 120 Rb4 121 Cd2-Tf4+ 122 Re7-Rc3 123 Cb1+ Rb2 124 Cd2-Rc2 de asemenea cu castig"- analiza Lisitin) 118 Tf4! + 119 Rg7-Tf3! (Obtinand opozitia diagonala) 120 Rg6 (La 120 Cb2 castigul se obtine in felul urmator: 121 Rd5! 122 Rg6- Rd4! 123 Rg5-Tf1! 124 Rg4-Tb1 125 Ca4-Tb4!) 120 Re5 121 Rg5-Rd4 122 Rg4 Tf1 123 Cb2-Tb1 124 Ca4-Tb4 si negrul a cedat deoarece pierde calul Am renuntat la prezentarea textului acestei partide, nu atat din cauza lungimii ei (124 de mutari !-un record pentru acele vremuri) cat din cauza faptului ca deschiderea si jocul de mijloc nu au suficienta relevanta pentru tema aleasa Am aratat, in capitolul anterior, cum poate limita un nebun raza de actiune a calului advers - ,,lasso-ul pentru cal" in finalurile de partida acest lucru este decisiv, dupa cum o demonstreaza partida urmatoare: FiSCHER-ADDiSON (Cleveland 1957) B11 1 e4-c6 2 Cc3-d5 3 Cf3 (Acest sistem era deseori jucat de Fischer impotriva apararii Caro-Kann) 3 d:e4 4 C:e4-Cf6 (Se mai poate juca aici si 4 Ng4 5 h3-N:f3 6 D:f3-Cd7 7 Cg5-Cgf6 8 Db3-e6 9 D:b7-Cd5! 10 Ce4-Cb4 11 Rd1-f5! 12 c3-Tb8 cu initiativa pentru negru, ca in partida Fischer-Cardoso, Portoro  1958 in sistemul care incepe cu 4 Cf6 negrul accepta din start dublarea pionilor pentru a clarifica pozitia in centru si pentru a obtine un joc activ de figuri) 5 C:f6+ e:f6 6 Nc4-Nd6 (Mai precis 43 este aici 6 De7+ 8 De2-D:e2+ 9 N:e2-Nd6 10 0-0 0-0 11 Td1- Te8 12 d4-Cd7 cum s-a jucat in partida Zaitev -Bronstein, URSS 1970) 7 De2+ ?! (Mai tarziu, Fischer a intarit jocul albului: 7 0-0 0-0 8 d4-Ne6 9 N:e6 f:e6 10 Te1-Te8 11 c4-Ca6 12 Nd2-Dd7 13 Nc3-Nb4 14 Db3-N:c3 15 b:c3-Cc7 16 a4! -b6 17 h3-Tab8 18 Te4! cu joc mai bun pentru alb, ca in partida Fischer -Panov, Skopje 1967) 7 De7 8 D:e7+ R:e7 9 d4-Nf5 10 Nb3-Te8 11 Ne3-Rf8 12 0-0-0 Cd7 13 c4-Tad8 14 Nc2-N:c2 15 R:c2-f5 16 The1-f4 17 Nd2-Cf6? (Acum negrul trebuia sa simplifice pozitia jucand 17 T:e1+ 18 T:e1-Te8 Dupa mutarea din partida, albul preia initiativa) 18 Ce5! -g5 19 f3! Ch5 20 Cg4-Rg7 21 Nc3- Rg6 22 T:e8-T:e8 23 c5-Nb8 24 d5! (Fischer forteaza cu aceasta mutare trecerea in final) 24 c:d5 25 T:d5-f5 26 Ce5+ N:e5 27 T:e5-Cf6 28 T:e8-C:e8 (Vezi diagrama 28) Diagrama 28  ++++ +++ ++++ + +! "+++# s+(+ +& '  ++  ) *++++  0123456789 Acum albul arunca ,,laso"- ul: 29 Ne5!! (Calul negru nu are mutari satisfacatoare, mobilitatea sa fiind extrem de limitata Comparati aceasta pozitie cu cele din diagramele 17 si 18 si observati similitudinea de idei aproape perfecta Din cauza structurii de pioni defectuoase si a faptului ca albul isi poate face un pion liber pe flancul damei, negrul nu poate juca 29 Cf6, deoarece dupa 44 30 N:f6 finalul de pioni este pierdut, negrul jucand practic cu un pion in minus Restul e simplu si nu mai necesita comentarii) 29 Rh5 30 Rd3-g4 31 b4-a6 32 a4-g:f3 33 g:f3-Rh4 34 b5-a:b5 35 a5-Rh3 36 c6 si negrul a cedat 1-0 Tot in capitolul anterior, atunci cand am analizat partida Smaslov- Benko (Monte Carlo 1969) , am vazut cum poate fi limitata activitatea calului negru din b8, prin actiunea coodonata a turnului si calului alb, intr-un final cu caracter complex Vom analiza acum partida Botvinnik-Alehin (Turneul AVRO,Olanda 1938) care prezinta multe similitudini cu cea amintita, insistand in mod special asupra finalului Comentariile partidei, apartinand lui Kasparov si Botvinnik, constituie o adevarata lectie de sah de inalta tinuta Ele au fost reproduse, uneori in paralel, pentru a obtine o imagine cat mai sugestiva si completa asupra luptei ce se desfasoara pe tabla: BOTViNNiK - ALEHiN (AVRO, Olanda 1938) D41 1 Cf3-d5 2 d4-Cf6 3 c4-e6 4 Cc3-c5 5 c:d5-C:d5 6 e3-Cc6 7 Nc4-c:d4 8 e:d4-Ne7 9 0-0 0-0 10 Te1 (,,Pozitiile cu pion izolat au fost studiate de Botvinnik cu multa atentie Se considera ca pionul izolat constituie, prin el insusi o slabiciune Botvinnik a fost primul care a aratat ca slabiciunea pionului izolat poate fi compensata printr-un joc activ de figuri in centru" -Kasparov) 10 b6?! (,,Este greu de spus daca aceasta mutare naturala constituie greseala decisiva Dorinta de a fiancheta nebunul s-ar fi indeplinit mai eficient daca negrul juca acum 10 C:c3 11 b:c3-b6, asa cum s-a intalnit adesea in practica ultimelor turnee Sunt posibile de asemenea mutarile 10 Nf6 si 10  a6"-Botvinnik ,,Dupa 10 C:c3 11 b:c3-b6 12 Nd3-Nb7 13 h4!-N:h4 14 C:h4 D:h4 15 Te3 albul are o puternica initiativa pentru pionul sacrificat Cel mai bine este aici 10 a6"- Kasparov) 11 C:d5! e:d5 12 Nb5-Nd7? (,,Acum schimbul nebunilor de campuri albe nu mai poate fi evitat, iar minusurile mutarii 10 b6 vor iesi in 45 relief Era mai bine 12 Ca5 cu joc complicat" -Botvinnik ,,Singura posibilitate de a spera la egalare era 12 Nb7 13 Da4-Tc8 (13 Dd6 ) 14 Nf4 a6! cu sanse bune de aparare"-Kasparov) 13 Da4-Cb8 14 Nf4-N:b5 15 D:b5-a6 16 Da4 (,,Pastrind controlul asupra campului c6 si in acelasi timp amenintand ca dupa 17 N:b8 sa castige un pion Acum negrului nu-i mai ramane decat sa caute simplificari"-Botvinnik) 16 Nd6 17 N:d6-D:d6 18 Tac1-Ta7 19 Dc2 (,,Coloana ,,c" este mai importanta decat coloana ,,e" deoarece campul c7 nu poate fi aparat"-Botvinnik) 19 Te7 20 T:e7-D:e7 21 Dc7-D:c7 22 T:c7 (Vezi diagrama 29) Diagrama29  + + +++ +++ ++++! "+ ++# s+++%+& '  +  ) *+++-   0123456789 Observati pozitia afara din joc calului din b8, care nu are la dispozitie nici un camp pentru a se dezvolta, turnul din c7 limitand complet activitatea acestui cal iata cum comenteaza Botvinnik aceasta pozitie:,,Avantajul pozitional al albului in acest final este evident El controleaza cu autoritate coloana ,,c", negrul neavand posibilitatea sa contracareze acest lucru in pozitie grea, Alehin gaseste cea mai buna idee de aparare: sa-l forteze pe alb sa paraseasca linia 7-a" 22 f6! 23 Rf1 (Gresit ar fi fost 23 Tb7? din cauza 23 Tc8! 24 Rf1 b5 si negrul 46 obtine controlul coloanei ,,c"- Botvinnik) 23 Tf7 24 Tc8+ Tf8 25 Tc3! (Desi albul nu are nici un fel de avantaj material si pozitia pionilor este aproape simetrica, din cauza lipsei de coordonare a figurilor sale negrul se afla aproape in zugzwang De aceea el este obligat sa-si slabeasca structura de pioni impingand pionii ,,g" si ,,h", pentru a nu tine regele legat de apararea lor"- Botvinnik) 25 g5 26 Ce1 h5 (,,Varianta 26 h6 27 Cc2-Rf7 28 Ce3-Re6 29 g4 este probabil singura sansa de a se apara a negrului"- Kasparov ,,Dupa aceasta mutare, albul va avea un nou obiect de atac: pionul h5"-Botvinnik Vezi diagrama 30) Diagrama 30  + + ++++ ++ +++! "+ ++# s++++& '  +  ) *++% +  0123456789 Suntem deja la mutarea 26 si negrul nu a reusit sa-si dezvolte calul din b8 (!), deoarece din cauza problemelor pe care le are pe coloana ,,c", negrul nu a avut timpul necesar sa mute calul in aceasta pozitie albul a continuat cu extraordinara mutare 27 h4!! (Semnele de exclamare ii apartin lui Kasparov! ,,Fixeaza slabiciunea pionului h5, care in contextul pasivitatii la care sunt obligate inca figurile negre, se dovedeste un factor decisiv"- Kasparov) 27 Cd7 (Nu merge 27 g:h4 din cauza 28 Cf3 Cea 47 mai buna optinune rea probabil 27 Rf7, desi dupa 28 h:g5 (Mai neclar este 28 Cf3-g4 29 Ce1-Te8! 30 f3-g:f3 31 g:f3 Te6! si calul negru poate intra in joc) 28 f:g5 29 Cf3-Rf6 30 Ce5 pana la remiza este o cale foarte lunga"-Kasparov) 28 Tc7-Tf7 29 Cf3!- g4 30 Ce1 (,,Calul se indreapta spre f4 de unde va tine sub observatie pionii d5 si h5"-Kasparov) 30 f5 31 Cd3-f4 (Numai asa poate fi impiedicat calul alb sa ocupe campul c4) 32 f3 (,,Cu 32 Cb4 albul ar fi castigat un pion, dar Botvinnik nu este interesat pentru moment de castigul de material, el realizandu-si cu precizie matematica avantajul pozitional"-Kasparov) 32 g:f3 33 g:f3-a5 34 a4-Rf8 35 Tc6-Re7 36 Rf2-Tf5 37 b3-Rd8 38 Re2-Cb8 (Negrul sacrifica un pion pentru a-si activiza calul Vezi diagrama 31) Diagrama 31  -++ ++++ ++++ ++ +! " +  # s+ +%+ +& '++ ++) *++++  0123456789 39 Tg6! (Albul refuza ,,darul grecesc", pentru a nu permite dezvoltarea calului din b8 La 39 T:b6? ar fi urmat 39  Rc7 si 40 Cc6 cu contrasanse pentru negru) 39 Rc7 40 Ce5-Ca6 41 Tg7+ (,,Cu 41 Tg5 albul ar fi castigat ceva mai repede, deoarece nu merge 41 T:g5? din cauza 42 h:g5-Rd6 43 g6-Re7 44 g7" - Kasparov) 41 Rc8 42 Cc6 (Acum negrul nu mai poate 48 pastra egalitatea materiala) 43 Tf6 43 Ce7+ Rb8 44 C:d5-Td6 45 Tg5-Cb4 (,,Ultima sansa a negrului ramane finalul de turnuri Dar si fara cai pe tabla, partida nu mai poate fi salvata" - Botvinnik) 46 C:b4-a:b4 47 T:h5-Tc6 (,,La 47 T:d4 ar fi urmat 48 Tf5-Rc7 49 h5 cu castig"-Kasparov) 48 Tb5-Rc7 49 T:b4 Th6 50 Tb5-T:h4 51 Rd3 si negrul a cedat 1-0 ,,Unul din acele finaluri in care nu exista mutari frumoase sau variante complicate si spectaculoase; toate mutarile par simple, dar nu poti elimina nici una dintre ele, deoarece sunt strans legate antre ele in aceasta unitate consta, de fapt, adevarata frumusete a partidei" Consideram ca acest ultim comentariu al lui Botvinnik este mai mult decat concludent! 49 CONCLUZii Tema tratata, de mare actualitate, este foarte importanta pentru procesul de antrenament modern in sah Abordarea problematicii limitarii activitatii figurilor adverse in cele trei faze ale partidei: deschidere, joc de mijloc si final, capata o conotatie deosebita, in stransa legatura cu practica actuala Jucatorul modern de sah are de facut fata unei explozii informationale fara precedent, iar selectionarea acestei informatii devine, vrand-nevrand, o problema destul de dificila Nu intamplator, atunci cand se pregatesc pentru un meci sau un turneu pentru Campionatul Mondial, pretendentii apeleaza la echipe de secondanti, acestia ajutandu-l in mod special la selectionarea si sistematizarea informatiei Daca ne gandim ca, saptamanal, TWiC-ul publica pe internet aproximativ 2500 de partide, devine clar ca fara o selectie si o sistematizare corecta a informatiei, sportivul neexperimentat are toate sansele sa se piarda in ,,oceanul" informational Cum poate fi evitat acest lucru? in primul rand, apeland la sfaturile unor antrenori competenti care sa-l ajute ,,sa ajunga la mal" in al doilea rand, incercand abordarea unei anumite probleme asa cum am facut-o noi in aceasta lucrare sau intr-un mod similar Modul de sistematizare al materialului din aceasta lucrare nu este de loc intamplator Orice jucator are un anumit repertoriu de deschideri, mai restrans sau mai vast indiferent de acest repertoriu, problema limitarii activitatii figurilor adverse apare, ea facandu-se mai mult sau mai putin simtita, in functie de sistemul de deschidere ales Daca in sistemele cu caracter inchis, importanta limitarii activitatii figurilor adverse e de la sine de inteles, in sistemele cu caracter deschis acest aspect este, uneori, mai greu de sesizat 50 in partea referitoare la limitarea activitatii figurilor adverse in deschidere, am analizat atat un sistem (varianta Cigorin din Partida spaniola) care face parte din categoria jocurilor deschise, cat si un sistem (varianta Petrosian din indiana regelui) care face parte din categoria jocurilor inchise, tocmai pentru a avea o viziune de ansamblu cat mai completa asupra temei Problema limitarii activitatii figurilor adverse in faza de deschidere este, desigur, o problema deschisa, practica de zi cu zi completand cu noi si noi partide fondul informational, in cele mai diverse sisteme de deschidere Marea majoritate a partidelor au fost selectionate din practica fostilor campioni mondiali sau pretendenti la titlul mondial, ca o garantie a calitatii acestor partide Astfel, de exemplu, atunci cand am analizat varianta Petrosian din indiana regelui am utilizat chiar partide jucate de fostul campion mondial, cu comentariile acestuia (vezi partidele Petrosian-Suetin si Petrosian - Gligorici), nu atat pentru faptul ca a fost promotorul acestui sistem, cat mai ales pentru faptul ca l-a perfectionat continuu prin analizele proprii in sectiunea dedicata jocului de mijloc, am incercat o sistematizare a ideilor pe categorii (,,lasso"-ul pentru cal, ,,capcana" pentru turn, etc ) tocmai pentru o mai usoara intelegere a aspectului vizat Este stiut ca sportivii tineri, in special juniorii mici, retin cu usurinta astfel de denumiri si sesizeaza mai rapid in timpul partidei, o idee de acest fel Acest lucru l-am observat, de altfel, in timpul procesului de antrenament cu sportivii proprii in partea referitoare la limitarea activitatii figurilor adverse in finalurile de partida, am subliniat ca aceasta limitare are un caracter decisiv, ea constituind in multe finaluri didactice, baza metodei de castig (vezi, de exemplu, studiul lui Averbach) in plus am aratat cum, sesizand aspectul limitarii activitatii unei figuri adverse, jucatorul incearca trecerea rapida in final, tocmai 51 pentru a fructifica avantajul figurii proprii active (partida Fischer - Addison) Unul din cele mai importante exemple din lucrare, daca nu cel mai important, a fost dat tot la sectiunea de finaluri prin analiza partidei Botvinnik-Alehin, ambii fosti campioni mondiali, cu comentariile lui Botvinnik si ale lui Kasparov, si acesta din urma fost campion mondial Punerea ,, fata in fata" a comentariilor celor doi fosti campioni mondiali, Botvinnik si Kasparov, este o idee originala, menita sa sublinieze atat evolutia temporala a gandirii sahiste, cat si modul profund in care marii jucatori sesizeaza nuantele cele mai fine ale pozitiei respective Evident ca multe dintre nuantele sesizate au fost identice, desi comentatorii sunt diferiti Acest lucru era de asteptat, deoarece aprecierea obiectiva a pozitiei are la baza aceleasi fundamente Sau altfel spus, timpul trece - ideile raman Am considerat, de aseamenea, absolut necesara completarea lucrarii cu cele trei anexe, in care au fost introduse unele din partidele citate in comentarii, astfel incat sportivul sa poata gasi suficient material pentru studiu suplimentar Tema aleasa nu este intamplatoare in literatura romana de specialitate, exista extrem de putine lucrari, dupa stiinta noastra, in care ea sa fie abordata De altfel si pe plan mondial, numarul lucrarilor pe aceasta tema este relativ mic comparativ, de exemplu, cu numeroasele materiale, (printre care o sumedenie de monografii) referitoare la studiul deschiderilor Dupa cum am mai spus, datorita competitiilor sahiste de mare anvergura care au loc, si implicit a numeroaselor partide care imbogaatesc zi de zi patrimoniul sahist, tema are un caracter foarte deschis, neputand fi practic epuizata Din acest motiv, prezenta lucrare are, desigur, o importanta limitata temporal, lucru absolut normal de altfel 52 Am incercat ca, din bibliografia utilizata, sa selectionam cele mai sugestive exemple, renuntand acolo unde a fost cazul, la cele care aveau o relevanta relativ redusa Avand in vedere importanta pe care o are in procesul de antrenament, in conditiile actuale, durata si intensitatea acestuia, precum si cantitatea minima necesara de informatie sahista pe care trebuie sa o retina sportivul de performanta, lucrarea constituie, consideram, o contributie utila la optimizarea antrenamentului, in special la grupele de performanta &&&&&&&&&&&&&& 53 ANEXA 1 PARTiDE SUPLiMENTARE iN PARTiDA SPANiOLA 1 GHELER - SMaSLOV (Palma de Mallorca ,1970) C98 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0 Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3 0-0 8 c3-d6 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-Dc7 12 Cbd2-Cc6 13 d5-Cd8 14 a4-Tb8 15 b4-c4 16 Cf1-Ce8 17 a:b5-a:b5 18 C3h2-f5 19 e:f5-N:f5 20 N:f5-T:f5 21 Ne3-Tf8 22 Cf3-Cf6 23 Cg3-Cf7 24 Ta7-Tb7 25 Ta5-Dd7 26 Dd2-Tfb8 27 Tea1- Nd8 28 Ta6-h6 29 Ch2-Nb6 30 Chf1-Nc7 31 Dd1-Ch8 32 Ch5-C:h5 33 D:h5-Df7 34 D:f7+ R:f7 35 Cg3-Cg6 36 Cf5 Ce7 37 C:d6+ N:d6 38 T:d6-Cf5 39 Te6-Te7 40 Taa6-Td8 41 Nc5-Ted7 42 Rh2-Ce7 43 T:e7+ T:e7 44 N:e7-R:e7 45 Te6+ Rd7 46 Rg3-Ta8 47 Rf3-Ta3 48 Re4-T:c3 49 Tg6-Tc2 50 T:g7+ Rd6 51 Tg6+ Rd7 52 Tg7+ Rd6 53 Tg6+ Rd7 54 R:e5-Te2+ 55 Rd4-T:f2 56 Tg7+ Rd6 57 Tg6+ Rd7 58 g4 Td2+ 59 Re5-Te2+ 60 Rd4-Td2+ 61 Rc5-c3 62 Td6+ Re7 63 Te6+ Rd7 64 Te3-c2 65 Tc3-Th2 66 h4-T:h4 67 T:c2- T:g4 68 Th2-Tg6 69 R:b5-Rd6 70 Th5-Rc7 71 Rc5-Tf6 72 Th1-Rb7 73 b5-Tg6 74 Th5-Rc7 75 Tf5-Tg1 76 b6+ Rb7 77 Tf7+ Rb8 78 d6-Tc1+ 79 Rd5 1-0 2 THOMAS - RUBiNSTEiN (Baden-Baden, 1925) C98 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0 Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3 0-0 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-Dc7 12 Cbd2-Cc6 13 d5-Cd8 14 Cf1-Ce8 15 a4-Tb8 16 a:b5-a:b5 17 g4-g6 18 Cg3 Cg7 19 Rh1-f6 20 Tg1-Cf7 21 Df1-Nd7 22 Ne3-Ta8 23 Dg2 T:a1 24 T:a1-Db7 25 Rh2-Ta8 26 Df1-Ta6 27 Cd2-Da8 28 T:a6-D:a6 29 Cb3-Cg5 30 Rg2-h5 31 h4-Cf7 32 g:h5-g:h5 33 Rh2-Dc8 34 Dg2-Rf8 35 Cd2-f5 36 e:f5-N:h4 37 f6-N:f6 54 38 Df3-Nh4 39 Ng6-N:g3+ 40 f:g3-Nf5 41 N:f7-R:f7 42 Ce4 Dd7 43 Nh6-Rg6 44 N:g7-R:g7 45 b4-c4 46 Cd2-Df7 47 De3 D:d5 48 Dg5+ Ng6 49 De7+ Rg8 50 Dd8+ Rf7 51 Dd7+ Rf6 52 Dd8+ Rf5 53 Dd7+ Rf6 54 Dd8+ Rg7 55 De7+ Df7 56 D:d6-Df2+ 57 Rh3-Rh6 58 Cb1-Df5+ 59 Rg2-D:b1 60 Df8+ Rg5 61 Dd8+ Rg4 62 Dd7+ Df5 63 Dd1+ Rg5 0-1 3 GHELER - HERNANDEZ (Las Palmas, 1980) C98 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-a6 4 Na4-Cf6 5 0-0 Ne7 6 Te1-b5 7 Nb3-d6 8 c3 0-0 9 h3-Ca5 10 Nc2-c5 11 d4-Dc7 12 Cbd2- Cc6 13 d5-Ca7 14 Cf1-Nd7 15 a4-Tfb8 16 Cg3-Cc8 17 a5-c4 18 Nd2-Nf8 19 Ch2-Ce7 20 Ng5-Ce8 21 Dd2-Db7 22 b4-c:b3 23 N:b3-Tc8 24 Tec1-h6 25 Ne3-f5 26 e:f5-C:f5 27 C:f5-N:f5 28 Cf1-Cf6 29 Cg3-Ng6 30 c4-b:c4 31 N:c4-Ne7 32 Na2-T:c1+ 33 T:c1-Db5 34 Tc6-Dd3 35 Nc4-D:d2 36 N:d2-Nf7 37 Cf5- Nd8 38 C:d6-N:d5 39 T:a6-T:a6 40 N:a6 1-0 ANEXA 2 55 PARTiDE SUPLiMENTARE iN iNDiANA REGELUi 1 PETROSiAN - iUHTMAN (Tbilisi 1959) E92 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Ne2 0-0 6 Cf3-e5 7 d5 Ca6 8 Ng5-h6 9 Nh4-g5 10 Ng3-Ch5 11 Cd2-Cf4 12 0-0 Cc5 13 Ng4-a5 14 f3-Ccd3 15 Dc2-c6 16 Rh1-h5 17 N:c8-T:c8 18 a3-c:d5 19 c:d5-Cc5 20 Nf2-g4 21 g3-Cg6 22 f:g4-h:g4 23 Ne3-b5 24 C:b5-Db6 25 a4-Da6 26 Cc4-f5 27 T:f5-T:f5 28 e:f5-Db7 29 Dg2-Cb3 30 Cc:d6-Dd7 31 Tf1 1-0 2 OLAFSSON - GLiGORiCi (Belgrad 1959) E93 1 c4-Cf6 2 Cc3-g6 3 d4-Ng7 4 e4-d6 5 Ne2 0-0 6 Cf3-e5 7 d5 Cbd7 8 Ng5-h6 9 Nh4-a6 10 0-0 De8 11 Cd2-Ch7 12 b4-Cg5 13 f3-De7 14 Rh1-f5 15 Tc1-Cf6 16 c5-Ch5 17 c:d6-c:d6 18 Ca4-Cf4 19 Cb6-Tb8 20 b5-a5 21 C:c8-Tb:c8 22 T:c8- T:c8 23 Cc4-Nf6 24 e:f5-g:f5 25 Ce3-Dh7 26 Ne1-Nd8 27 Dd2-Tc5 28 Nd1-Dd7 29 a4-Ch5 30 Nc2-Cg7 31 f4-Ce4 32 N:e4-f:e4 33 f:e5-Ng5 34 e6-De8 35 Df2-N:e3 36 D:e3-T:d5 37 D:e4-D:e6 38 Dc2-Tc5 39 Dd1-De4 40 Db3+ d5 41 N:a5- Tc2 42 Tg1-Cf5 43 Nb6-h5 44 a5-h4 45 Df3-Tb2 46 Dc3-Tc2 47 Dh3-d4 48 Df3-D:f3 49 g:f3+ Rf7 50 a6-b:a6 51 b:a6-Ta2 52 a7-h3 53 Td1-Re6 54 Rg1-Tg2+ 55 Rh1-Ta2 56 Rg1-Tg2+ 57 Rh1-Ta2 58 Te1+ Rd7 59 Rg1-Ch4 60 Te2-Ta3 61 Nc5- Ta5 62 Rf2-Cf5 63 Tb2-d3 64 Tb8-Ta2+ 65 Re1-Ch4 66 a8D-T:a8 67 T:a8-C:f3+ 68 Rd1 Rc6 69 Ne3-Rd5 70 Nf4 1-0 3 TAL - FiSCHER (Bled TC, 1959) E93 56 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Ne2 0-0 6 Cf3-e5 7 d5 Cbd7 8 Ng5-h6 9 Nh4-a6 10 0-0 De8 11 Cd2-Ch7 12 b4-Nf6 13 N:f6-Ch:f6 14 Cb3-De7 15 Dd2-Rh7 16 De3-Cg8 17 c5-f5 18 e:f5-g:f5 19 f4-e:f4 20 D:f4-d:c5 21 Nd3-c:b4 22 Tae1-Df6 23 Te6-D:c3 24 N:f5+ T:f5 25 D:f5+ Rh8 26 Tf3-Db2 27 Te8 Cdf6 28 D:f6+ D:f6 29 T:f6-Rg7 30 Tff8-Ce7 31 Ca5-h5 32 h4-Tb8 33 Cc4-b5 34 Ce5 1-0 4 HORT - VOGT (Leipzig 1973) E93 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-Ng7 4 e4-d6 5 Cf3 0-0 6 Ne2-e5 7 d5 Cbd7 8 Ng5-h6 9 Nh4-g5 10 Ng3-Ch5 11 h4-g4 12 Cd2-f5 13 e:f5-Cdf6 14 N:g4-C:g3 15 f:g3-C:g4 16 D:g4-N:f5 17 De2 e4 18 0-0 Dd7 19 De3-c5 20 d:c6-b:c6 21 Cb3-c5 22 Tad1- De6 23 Cd5-Tab8 24 Td2-Nh7 25 Cf4-D:c4 26 T:d6-Tbd8 27 Tc6-Dc2 28 T:c5-D:b2 29 Tc7-a5 30 Tfc1-De5 31 T7c5- Dd6 32 T:a5-Tc8 33 T:c8-T:c8 34 Td5-Da6 35 Ch5-De6 36 Tc5-T:c5 37 C:c5-D:a2 38 C:g7-Da1+ 39 Rh2-D:g7 40 Ce6-Df6 41 Cf4-Nf5 42 Db3+ Rf8 43 Db8+ Rf7 44 Cd5- De6 45 Ce3-Ng6 46 g4-Rg7 47 Dc7+ Df7 48 D:f7+ R:f7 49 Rg3-Re6 50 Rf4-Nh7 51 g3-Rf6 52 h5-Re6 53 Cf5-Rd5 54 C:h6-Rd4 55 Cf5+ N:f5 56 g:f5-e3 57 h6 1-0 ANEXA 3 PARTiDE SUPLiMENTARE LA CAPiTOLUL JOC DE MiJLOC 57 1 WiNTER - CAPABLANCA (Hastings 1919) C49 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Cc3-Cf6 4 Nb5-Nb4 5 0-0 0-0 6 N:c6 d:c6 7 d3-Nd6 8 Ng5-h6 9 Nh4-c5 10 Cd5-g5 11 C:f6+ D:f6 12 Ng3-Ng4 13 h3-N:f3 14 D:f3-D:f3 15 g:f3-f6 16 Rg2-a5 17 a4-Rf7 18 Th1-Re6 19 h4-Tfb8 20 h:g5-h:g5 21 b3-c6 22 Ta2-b5 23 Tha1-c4 24 a:b5-c:b3 25 c:b3-T:b5 26 Ta4- T:b3 27 d4-Tb5 28 Tc4-Tb4 29 T:c6-T:d4 0-1 2 MORRiSON - CAPABLANCA (New York 1918) C62 1 e4-e5 2 Cf3-Cc6 3 Nb5-d6 4 Cc3-Nd7 5 d4-e:d4 6 C:d4-g6 7 Cf3-Ng7 8 Ng5-Cf6 9 Dd2-h6 10 Nh4 0-0 11 0-0-0 Te8 12 The1-g5 13 Ng3-Ch5 14 Cd5-a6 15 Nd3-Ne6 16 c3-f5 17 h4-f4 18 h:g5-h:g5 19 Th1-Nf7 20 Rb1-Ce5 21 C:e5-T:e5 22 Nh2-Cf6 23 g3-C:e4 24 N:e4-T:e4 25 g:f4-c6 26 Ce3-Da5 27 c4-D:d2 28 T:d2-g:f4 29 Cg4-Ng6 30 Ra1-Tae8 31 a3- Te1+ 32 T:e1-T:e1+ 33 Ra2-Nf7 34 Rb3-d5 35 N:f4-d:c4+ 36 Rb4-c3 37 b:c3-Te4+ 38 c4-T:c4+ 39 Ra5-T:f4 40 Td8+ Rh7 41 Td7-Ne6 0-1 3 SMaSLOV - CASTRO (Biel 1976) A30 1 Cf3-Cf6 2 b3-g6 3 Nb2-Ng7 4 g3-b6 5 Ng2-Nb7 6 0-0 c5 7 c4 0-0 8 Cc3-d5 9 C:d5-C:d5 10 N:g7-R:g7 11 c:d5-D:d5 12 d4-c:d4 13 D:d4+ D:d4 14 C:d4-N:g2 15 R:g2-Ca6 16 Tfd1 Tfc8 17 Tac1-Rf6 18 Cb5-Cc5 19 b4-Ce6 20 T:c8-T:c8 21 C:a7-Tc2 22 a4-T:e2 23 Cc8-b5 24 a:b5-Tb2 25 Cb6-Cc7 26 Cd7+ Rg7 27 b6-Ca6 28 Cc5-C:b4 29 b7-Cc6 30 Td7-Ca5 31 T:e7 1-0 4 BALAsOV - GULKO (Moscova 1976) D86 58 1 d4-Cf6 2 c4-g6 3 Cc3-d5 4 c:d5-C:d5 5 e4-C:c3 6 b:c3-Ng7 7 Nc4 0-0 8 Ce2-Dd7 9 0-0 b6 10 e5-Nb7 11 Cf4-e6 12 Dg4- c5 13 Ne3-Cc6 14 Tad1-c:d4 15 c:d4-Tfd8 16 h4-Tac8 17 h5- Cb4 18 Nb3-Ne4 19 h6-Nf5 20 Dg3-Nh8 21 Ch5-Rf8 22 Cf4- Nc2 23 Nd2-a5 24 N:b4+ a:b4 25 N:c2-T:c2 26 Db3-Dc7 27 D:b4+ -Rg8 28 a4-Tc4 29 Db5-Rf8 30 Ce2-Td5 31 Db3- Re8 32 Tb1-Td8 33 Tfd1-Tc2 34 Tbc1-Tc8 35 T:c2-T:c2 36 Db5+ 1-0 5 LUTiKOV - KRUTiANSKi (Moscova 1958) E42 1 d4-Cf6 2 c4-e6 3 Cc3-Nb4 4 e3-c5 5 Cge2 0-0 6 a3-c:d4 7 e:d4-Ne7 8 g3-d5 9 c5-b6 10 b4-b:c5 11 d:c5-a6 12 Ng2-Ta7 13 0-0 Cc6 14 Nb2-Cd7 15 Ca4-Cce5 16 Nd4-Nf6 17 Tc1-Tc7 18 Db3-Nb7 19 Tfd1-Da8 20 f4-Cc6 21 N:f6-C:f6 22 Cb6-Dd8 23 a4-Cd7 24 C:d7-T:d7 25 b5-Ca5 26 Dd3-Na8 27 Tc2-Db8 28 Dd2-Dd8 29 c6-Db6+ 30 Dd4-D:d4+ 31 C:d4-Td6 32 Tc5 Tc8 33 f5-e5 34 Ce2-a:b5 35 a:b5-C:c6 36 Td:d5-T:d5 37 N:d5 Ce7 38 T:c8+ C:c8 39 N:a8 1-0 BiBLiOGRAFiE 59 1 Samarian, S Sa invatam metodic sahul Editura Sport-Turism, Bucuresti 1965 2 Karpov, A, Stellungsbeurteilung und Plan Mazukewitsch, A Sportverlag Berlin, 1997 3 Karpov, A izbrannie partii 1969-1977 (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1978 4 Petrosian, T Strategia sperantei (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1985 5 Zlotink, B Pozitii tipice in jocul de mijloc (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1986 6 Karpov, A Semen Furman (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1986 7 Smaslov, V in cautarea armoniei (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1979 8 Halifman, A Mikhail Tal - Games 1949-1962 Editura World Sience Sofia 1995 60 9 Averbach, i Finalurile de sah (vol i) (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1981 10 Lisitin, G Finalurile in partida de sah (in limba rusa) Editura Tineretului, Bucuresti 1960 11 Golubev, A 744 de partide ale lui Bobby Fischer (in limba rusa) Editura Roleg Limited Moscova 1993 12 seresevski, M Strategia finalurilor (in limba rusa) Fizcultura i sport, Moscova 1988 13 ******** Revista Romana de sah 1962-1990 14 ******** Revista ,,sahmati v SSSR" 1965-1991 15 ******** sahovski informator vol 1-80 Belgrad 1966-2002 61 62 